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Contrato de Licença do Usuário Final 
 

IMPORTANTE : LEIA CUIDADOSAMENTE OS TERMOS E CONDIÇ Õ ES A SEGUIR ANTES DE 

CONTINUAR COM ESTA INSTALAÇ Ã O. 

SE VOCÊ  NÃ O CONCORDA COM ESTES TERMOS E CONDIÇ Õ ES, REMOVA IMEDIATAMENTE O 

SOFTWARE DO SEU COMPUTADOR E DEVOLVA O SOFTWARE, INCLUINDO A DOCUMENTAÇ Ã O, AO 

LOCAL DE COMPRA PARA SER REEMBOLSADO. SE VOCÊ  FEZ DOWNLOAD DESTE SOFTWARE, 

POR FAVOR REMOVA O SOFTWARE DO SEU COMPUTADOR E CONTACTE SEU FORNECEDOR 

PARA OBTER O REEMBOLSO. 

Neste contrato de licen­a (o ñContrato de Licen­aò), voc° (pessoa f²sica ou jur²dica), o comprador dos 

direitos de licen­a estabelecidos por este Contrato de Licen­a, ser§ referido como ñLicenciadoò ou ñVoc°ò. 

Honest Technology será referido como o ñLicencianteò. A vers«o atual do software (ñSoftwareò) e 

documenta­«o (ñDocumenta­«oò) que est«o inclu²dos s«o coletivamente referidos como o ñProduto 

Licenciadoò. O Licenciante pode fornecer hardware junto com o Produto Licenciado (ñHardwareò) 

 

1. Licença 

De acordo com os termos e condições deste Contrato de Licença, o Software é de propriedade do 

Licenciante e está protegido pela Lei de Direitos Autorais. Enquanto o Licenciante continua como 

dono do Software, o Licenciante concede ao Licenciado, após sua aceitação deste Contrato de 

Licença, o uso Limitado (como descrito a seguir) e não exclusivo de uma cópia da versão atual do 

Produto Licenciado. O Software est§ sendo ñusadoò em um computador quando ele est§ carregado na 

memória temporária (ex.: RAM) ou instalado na memória permanente (ex.: disco rígido, CD -ROM ou 

outro tipo de armazenamento) daquele computador, exceto no caso de uma cópia instalada no 

servidor de rede (com o intuito único de distribuição para outro computador) e que não é considerada 

uma c·pia ñem uso.ò Exceto pelas modifica­»es contidas num poss²vel adendo acompanhando este 

Contrato de Licença, os direitos e obrigações do Licenciado com respeito ao uso deste Software são: 

Você Pode, 

1. Usar o Software com propósitos comerciais da maneira descrita na Documentação. 

2. Usar o Software para compartilhar conexões à Internet, transferir dados, arquivos e imagens 

entre computadores da maneira descrita na Documentação. 

Você Não Pode, 

I. Copiar a documentação que acompanha o Software. 

II. Sublicenciar ou alugar qualquer parte do Software. 

III. Fazer cópias ilegais do Software. 

2. Direitos Autorais e Segredos de Negócio. Todos os direitos contidos e para o Produto Licenciado, 

incluindo mas não limitados aos direitos autorais e segredos de negócio, pertencem ao Licenciante, 

enquanto o Licenciante tem a posse de cada cópia do Software. Este Produto Licenciado está 

protegido pelas Leis de Direitos Autorais dos Estados Unidos e provisões dos tratados internacionais. 

3. Termos. Este Contrato de Licença permanece efetivo até seu término. O Licenciado pode terminar 

este Contrato de Licença se o Licenciado quebrar qualquer dos termos e condições contidos aqui. 

Após o término deste Contrato de Licença por qualquer razão, o Licenciado precisa devolver ao 

Licenciante ou destruir o Produto Licenciado e todas suas cópias do Produto Licenciado. Sob pedido 

do Licenciante, o Licenciado concorda em certificar por escrito que todas as cópias do Software foram 

destruídas ou devolvidas ao Licenciante. Todas as provisões deste Contrato re lativas à negação de 

garantias, limitação de responsabilidade, correções ou danos e os direitos de propriedade do 

Licenciante continuam após o término deste Contrato. 

4. Código Executável. O Software é entregue apenas como código executável. O Licenciado não pode 

fazer engenharia reversa, compilar ou desmontar o Software. 
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5. Garantia Limitada 

a. O Licenciante não garante que as funções contidas no Produto Licenciado e Hardware 

atenderão aos requerimentos do Licenciado ou que a operação do Software e Hardware não 

serão interrompidas ou sem erros. O Licenciante garante porém que a mídia em que o Software 

é fornecido e o hardware estão livres de defeitos materiais e de mão-de-obra sob condições 

normais de uso por um período de trinta (30) dias a partir da data  de entrega do produto 

(ñPer²odo de Garantiaò). Esta Garantia Limitada ® anulada se a falha na m²dia em que o 

Software é fornecido for resultado de acidente, abuso ou erro de aplicação. 

b. EXCETO COMO DESCRITO ACIMA, O PRODUTO LICENCIADO £ FORNECIDO ñCOMO £ò 

SEM GARANTIAS DE QUALQUER MANEIRA, SEJA EXPRESSA OU IMPLÍCITA INCLUINDO, 

MAS NÃ O LIMITADO A, GARANTIAS IMPLÍCITAS DE COMERCIABILIDADE OU SER 

APROPRIADO PARA UM PROPÓ SITO ESPECÍFICO E O RISCO TODO QUANTO À  

QUALIDADE E PERFORMANCE DO PRODUTO LICENCIADO E HARDWARE É  DO 

LICENCIADO. 

6. Limitações de Responsabilidade 

a. A única obrigação ou responsabilidade do Licenciante e a exclusiva solução do Licenciado sob 

este contrato é a troca da mídia defeituosa na qual o Software foi fornecido e/ou a troca do 

hardware de acordo com a garantia limitada descrita acima. 

b. De maneira nenhuma o Licenciante será responsável por quaisquer danos conseqüenciais, 

incidentais ou indiretos incluindo, sem limitação, qualquer perda de dados ou informação, perda 

de lucros, redução de perdas, interrupção de negócios ou outras perdas pecuniárias, geradas 

pelo uso ou responsabilidade pelo uso do software ou documentação ou qualquer hardware, 

mesmo se o Licenciante foi aconselhado da possibilidade de tais perdas, ou por qualquer 

afirmação feita por terceiros.  

7. Gerais 

a. Qualquer Software e Hardware fornecido ao Licenciado pelo Licenciante não deve ser 

exportado ou reexportado em violação a qualquer provisão de exportação dos Estados Unidos 

ou qualquer outra jurisdição aplicável. Qualquer tentativa de sublicenciar, apontar ou transferir 

quaisquer dos direitos, responsabilidades ou obrigações descritas neste Contrato será nula. 

Este Contrato será governado e interpretado pelas leis do Estado de New Jersey, Estados 

Unidos da América, independente dos seus conflitos e provisões da leis. O Licenciante e o 

Licenciado concordam que a Convenção sobre Contratos das Nações Unidas para a Venda 

Internacional de Mercadorias não se aplica a este Contrato de Licença. 

b. Este Contrato de Licença só pode ser modificado ou emendado por um adendo de licença por 

escrito que esteja acompanhando este Contrato de Licença ou por um documento escrito que 

tenha sido assinado por você e pelo Licenciante. Licenças de sítio e outros tipos de licenças 

empresariais estão disponíveis se requeridos. Por favor contate o Licenciante ou seu fornecedor 

para mais informações. 

c. Qualquer controvérsia ou afirmação gerada por ou com relação a este Contrato, ou a quebra 

deste Contrato, deve ser resolvida por arbitração administrada pela American Arbitration 

Association de acordo com suas Regras de Arbitração Comercial e o julgamento do prêmio 

dado pelo árbitro pode ser entrado em qualquer corte tendo jurisdição. A arbitração deve ser 

feita em New Jersey, Estados Unidos da América. 

 

Se você tiver qualquer outra questão com relação a este Contrato de Licença, ou se você desejar contactar 

o Licenciante por qualquer oura razão, por favor contacte Honest Technology. 

Copyright 2008 

Honest Technology Inc. 

Todos os Direitos reservados. 
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1. Sobre o honestech Claymation Studio 2.0  
 

1.1. O que é o Claymation Studio 2.0? 

 

Com o honestech Claymation Studio 2.0, você pode criar facilmente vídeos em stop 

motion. Capture imagens usando uma câmera digital, webcam ou filmadora DV e 

adicione imagens, áudio e música de fundo para criar seus próprios filmes em stop-

motion.  A captura de imagens está mais fácil e rápida do que nunca com o novo 

recurso de captura automática.  As opções de desenhos chave e de grade o 

ajudarão a fazer os movimentos de seus personagens com maior 

precisão e exatidão, o que resultará em uma animação de qualidade 

profissional.  Usando um fundo de cor sólida e a função chroma key é 

possível elevar o nível de sua animação colocando seu person agem 

aonde quer que sua imaginação vá.  Você pode até mesmo aplicar o 

chroma key a fotos existentes.  

 

 

1.2. Requisitos Mínimos do Sistema  

 

Å Sistema Operacional: Windows XP, Vista  

Å Processador: Pentium IV 1.8GHz ou equivalente 

Å Memória : 128MB de RAM (recomendado 256MB ou mais) 

Å Espaço Livre em Disco Rígido  50MB para instalação do programa  

Å Microsoft DirectX 9.0 ou superior 

Å Formato Windows Media SDK 9 ou superior 

Å Windows Media Player 7 ou superior 

Å Entrada de Imagem: JPEG, BMP, PNG, GIF 

Å Entrada de Ćudio: MP3, WAV 

Å Sa²da de V²deo: AVI, WMV, MPEG 

Å Captura de V²deo: Web Câmera , Filmadora DV 

Å Captura de Ćudio: Microfone, etcé 
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2. Instalação e Desinstalação do honestech Claymation 

Studio 2.0 
 

Observação: Para otimizar o desempenho do produto e de seu computador, recomenda-

se efetuar a desfragmentação do disco rígido (HDD) antes da instalação do 

software honestech Claymation Studio.  Além disso, se houver algum software 

de segurança em seu computador que possa bloquear ou interferir na instalação ou 

remoção do software, desabilite-o ou desligue-o antes da instalação ou 

desinstalação do software. 

 

 

2.1. Instalação do honestech Claymation Studio 

 

2.1.1. Insira o CD de instalação na unidade de CD/DVD do computador.  A instalação deve 

iniciar automaticamente. 

 

Observação: Se a instalação não iniciar automaticamente, selecione Executar no menu 

Iniciar do Windows. Em seguida digite ñd:\autorunò (considerando que o CD de 

instalação esteja no drive D) na caixa de diálogo executar.  Você também pode 

clicar duas vezes no arquivo ñSetup.exeò do CD de instalação para iniciá-la. 

 

2.1.2. Clique no botão [Instalar] para iniciar a instalação do honestech Claymation Studio 2.0. 

 

 

2.1.3. O processo de instalação começará com a tela a seguir.  
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2.1.4. A tela de boas vindas a seguir aparecerá. Clique em [Avançar >] para continuar. 
 

 
 
 
 
2.1.5.  O Contrato de Licença do Usuário Final aparecerá como exibido a seguir. Leia o 
contrato e caso aceite, selecione [Avançar] para continuar.  
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2.1.6.  A tela Selecionar Local de Destino aparecerá como exibido abaixo. Aceite o padrão ou 
mude o local de instalação clicando em alterar. Quando estiver pronto para instalar o 
Claymation Studio 2.0, clique em [Avançar >] para continuar. 
 

 
 
 
 
2.1.7.  A tela Selecionar Pasta de Programa será exibida em seguida. Aceite a pasta padrão 
ou selecione sua pasta de programa e clique em [Avançar >] para continuar. 
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2.1.8. A tela Status da Configuração aparecerá como exibido abaixo. Essa etapa ocorre 
automaticamente. 
 

 
 
 
 
2.1.9.  A janela Configuração do Tempo de Execução do Windows Media aparecerá, clique 
em [Sim] para continuar.  
 

 
 
 
 
2.1.10. O Contrato de Licença de Usuário do Windows Media aparecerá, clique em [Sim] para 
continuar. 
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2.1.11. Os arquivos serão instalados automaticamente e a janela de conclusão a seguir 

aparecerá. Clique em [OK] para terminar a Configuração do Tempo de Execução do Windows 

Media. 

 

 

Observação: A instalação do Windows Media Format 9 NÃ O é necessária para os 

sistemas Windows Vista.  Você verá essa etapa apenas em sistemas Windows XP. 

 

 

 

2.1.12.  A Configuração do Claymation Studio 2.0 agora está completa; clique em [Concluir] 

para concluir a instalação. 

 

 

 

Observação: Para otimizar o desempenho do produto e de seu computador, recomenda-

se efetuar a desfragmentação do disco rígido (HDD) antes da instalação do 

software honestech Claymation Studio 2.0.  Além disso, se houver algum 

software de segurança em seu computador que possa bloquear ou interferir na 

instalação ou remoção do software, desabilite-o ou desligue-o antes da instalação 

ou desinstalação do software. 
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2.2. Desinstalação do honestech Claymation Studio2.0 

 

2.2.1. Desinstale o honestech Claymation Studio 2.0 usando seu próprio arquivo de 

desinstalação ou Adicionar ou Remover Programas no Painel de Controle. 

 

2.2.1.1. Para desinstalar usando o arquivo de desinstalação: da barra de tarefas, vá para 

Iniciar Ą Todos os Programas Ą honestech Claymation Studio 2.0 e clique em 

Desinstalar o honestech Claymation Studio 2.0 

 

2.2.1.2. Para desinstalar com Adicionar ou Remover Programas: da barra de tarefas, vá 

para Iniciar Ą Painel de Controle Ą Adicionar ou Remover Programas.  Selecione 

honestech Claymation Studio 2.0 e clique no botão Alterar/Remover. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.1.3. Clique em [Sim] para e desinstalar o programa. 
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2.2.2. A desinstalação está em andamento.  Aguarde o término. 
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3. Interface do Programa 
 

 

 

3.1. Menu  

1. Opções do menu 

�x Gerencie projetos (novo, abrir e salvar/salvar como) 

�x Crie saídas  

�x Configurações 

 

2. Ajuda de Ferramenta 

�x A Ajuda da Ferramenta fornece informações úteis sobre certos 

recursos e como usá-los. 

i. Clique no botão Ajuda da Ferramenta ( ). 

ii. Mova o cursor do mouse sobre qualquer guia ou botão 

sobre o qual deseja obter mais informações.  Se a Ajuda 


