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Acuerdo de licencia de usuario final

IMPORTANTE: LEA LOS SIGUIENTES TE RMINOS Y CONDICIONES ATENTAMENTE ANTES DE
CONTINUAR CON LA INSTALACIO N.

SINO ESTA DE ACUERDO CON ESTAS CONDICIONES, RETIRE RAPIDAMENTE EL SOFTWARE DEL

ORDENADOR Y DEVUELVA EL SOFTWARE INCLUIDA LA DOCUMENTACIO N, A SU PROVEEDOR, Y LE

SERA DEVUELTO SU DINERO. S| HA DESCARGDO ESTE SOFTWARE, DESINSTALELO DEL

ORDENADOR Y PO NGASE EN CONTACTO CON SU PROVEEDOR PARA SOLICITAR EL REEMBOLSO.

En este acuerdo de | i cen wstal (attedindificua o @maeatidad)eell i cenci ao) ,
comprador de | os derechos de licencia que concede este
Il i cenci aoHopestilféthnolegydede nomi nar 8§ fiOtorgante de | icenciabo
La versi-n actual del software adjunto (ASoftwareo) y
denominar 8§n colectivamente como fiProducto con |icenci af
hardware con el Producto con | icencia (fAHardwareod)

1. Licencia

En virtud de los términos y condiciones de este Acuerdo de licencia, el Software es propiedad del
Otorgante de licencia y esta protegido por la ley de Copyright. Mientras el Otorgante de licencia siga
siendo propietario del Software, el Otorgante de licencia otorga al Usuario de licencia, tras la
aceptacion de éste del Acuerdo de licencia, la licencia limitada y no exclusiva de utilizar una copia de
la version actual del Producto con licencia como se describe abajo. E | Software se dAutildi
ordenador cuando se carga en la memoria temporal (es decir, RAM) o se instala en la memoria
permanente (es decir, disco duro, CD-ROM u otro dispositivo de almacenamiento) de ese ordenador,
excepto una copia instalada en un servidor de red para el Unico fin de la distribucién en otro ordenador,
gue no se considera fien usood. Salvo | o que modifique
Acuerdo de licencia, los derechos y obligaciones del Usuario de licencia con respecto a la utilizaciéon
de este Software son los siguientes:
Puede:
1. Utilizar el Software para uso comercial o de negocios en el modo que describe la
Documentacion.
Il.Use el Software para compartir la conexion de Internet, transferir datos, archivos e imagenes
del modo que describe la Documentacion.
No puede:
I.Copiar la documentacién que acomparia al Software.
1l. Emitir sublicencias o arrendar cualquier parte del Software.
IIl. Realizar una duplicacion ilegal del software.

2. Copyright y secretos de fabricacio n. Todos los derechos del Producto con licencia, pero sin
limitacion, copyrights y derechos de secretos de fabricacion, pertenecen al Otorgante de licencia, y
éste tiene derecho a cada copia del Software. El Producto con licencia est& protegido mediante las
leyes de copyright de Estados Unidos y mediante las disposiciones de tratados internacionales.

3. Término. Este Acuerdo de licencia tiene efecto hasta que se termine. El Usuario de licencia puede
terminar este Acuerdo de licencia si aquél incumple alguno de los términos y condiciones que
contiene. Tras la terminacion de este Acuerdo de licencia por alguna razén, el Usuario de licencia
devolvera al Otorgante de licencia o destruira el Producto con licencia y todas las copias del Producto
con licencia. Si lo solicita el Otorgante de licencia, el Usuario de licencia acepta certificar por escrito
gue todas las copias del Software se han destruido o devuelto al Otorgante de licencia. Todas las
disposiciones de este Acuerdo relativo a renuncias de garantas, limitacion de respon sabilidad,
soluciones o dafios y perjuicios y los derechos de propiedad del Otorgante de licencia sobreviviran a
la terminacién.

4. Codigo ejecutable. El Software se distribuye en el cédigo ejecutable Gnicamente. El Usuario de
licencia no utilizara técnicas de ingeniera inversa, alterara la compilacion ni desmontara el Software.
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5. Garanta limitada
a. El Otorgante de licencia no garantiza que las funciones que contiene el Hardware y el Producto
con licencia cumplan los requisitos del Usuario con licencia o que el funcionamiento del
Software y el Hardware no se vean interrumpidas o que no tengan errores. El Otorgante de
licencia garantiza que los medios con que se suministra el Software y el hardware no contienen
defectos en materiales y en mano de obra con el uso normal durante un periodo de treinta (30)

d2as desde |l a fecha de entrega (fiPeriodo de garan

el error del medio en que se suministra el Software se deba a accidentes, abuso o aplicacion
incorrecta.

b.SALVO LO QUE SE | NDI CA ARRI BA, EL PRODUCTO CON
CUALO SI N GARANTEA DE NI NGBDN TI PO, EXPRESA O |
GARANTAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD E IDONEIDAD PARA UN FIN PARTICULAR,
Y EL RIESGO TOTAL EN CUANTO A LA CALIDAD Y RENDIMIENTO DEL HARDWARE Y DEL
PRODUCTO CON LICENCIA ES CON LICENCIA.

6. Limitacié n de la responsabilidad

a. La unica obligacion o responsabilidad del Otorgante de licencia y la Gnica solucién del usuario
de licencia en virtud de este acuerdo sera la sustitucién de medio defectuoso en el que se
entrega el software o el hardware conforme a la garanta limitada mencionada.

b. En ningln caso el otorgante de licencia sera responsable por dafios consecuentes, accidentales
o indirectos incluidos, sin limitacién, pérdida de datos o de informacion, pérdida de beneficios,
pérdida de ahorros, interrupcién de negocios u otras pérdidas de dinero, que surjan del uso o de
la disponibilidad de uso del software o de la documentacién o de cualquier hardware, aunque se
haya advertido al otorgante de licencia de la posibilidad de dichos dafios, o por reclamaciones
de terceros.

7. General

a. El Software y Hardware que suministre el Otorgante de licencia al Usuario de licencia no se
exportara ni reexportara si incumple alguna de las disposiciones de exportacién de Estados
Unidos o de otra jurisdiccion aplicable. Sera nulo todo intento de emitir sublicencias, asignar o
transferir alguno de los derechos, deberes u obligaciones de este acuerdo. Este Acuerdo se
regird y se interpretara en virtud de las leyes del Estado de Nueva Jersey, Estados Unidos de
América, sin hacer referencia a sus conflictos de disposiciones legales. El Otorgante de licencia
y el Usuario de licencia aceptan que la Convencién de Contratos para la Venta Internacional de
Productos de las NU no se aplicara en este Acuerdo de licencia.

b. Este Acuerdo de licencia s6lo puede modificarse o0 enmendarse mediante un anexo de licencia
escrito que acompafie a este Acuerdo de licencia o0 mediante un documento escrito que firme
usted y el Otorgante de licencia. Las licencias de sitio y otros tipos de licencias de empresa
estan disponibles a solicitud. Pdngase en contacto con el Otorgante de licencia o con su
proveedor para obtener informacién adicional.

c. Cualquier controversia o reclamacién que surja de o en relacién a este Acuerdo, o el
incumplimiento de este Acuerdo, se resolvera mediante arbitraje que administrara la American
Arbitration Association (Asociacion Americana de Arbitraje) en virtud de sus Commercial
Arbitration Rules (reglas de arbitraje comercial) y su Sentencia tras el laudo que pronuncie el
arbitro puede presentarse en cualquier tribunal que tenga jurisdiccién del mismo. El arbitraje se
celebrara en Nueva Jersey, Estados Unidos de América.

Si tiene otras cuestiones relativas a este Acuerdo de licencia, o si desea ponerse en contacto con el
Otorgante de licencia por alguna razén, llame a Honest Technology.

Copyright 2008
Honest Technology Inc.
Todos los derechos reservados.
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1. Acerca de honestech Claymation Studio 2.0

1.1. ¢ Qué es el Claymation Studio?

Con el programa Claymation Studio se puede crear facilmente video tipo stop-motion.
Captura imagenes utilizando una camara digital, una caAmara web o una camara de video
DV y agregue imagenes de trasfondo, audio y musica para crear sus propias peliculas de
stop-motion. Se facilita y es mas rapida que nunca la captura de imagenes con las
nuevas caractersticas de auto captura. Las opciones de cuadrtula y clave le ayudaran
a hacer los movimientos de sus personajes mas precisos y exactos, que dard como
resultado una animacion de calidad profesional. Al utilizar un trasfondo de color sélido y
la funcién de clave de color, usted podréa llevar su animacién a un nivel mas alto al poder
posicionar su personaje en el lugar que su imaginacién dicte. Hasta puede aplicar la

clave de color a las fotografas existentes que usted tenga.

1.2. Requerimientos Mhimos del Sistema

Sistema Operativo: XP, Vista
Procesador: Pentium IV 1.8GHz o equivalente
Memoria:128MB de RAM (se recomiendan 256MB o0 mas)

Espacio Libre en el Disco Duro: 50MB para la instalacion del programa y 10GB
para crear un DVD (se recomienda 20GB)

Microsoft DirectX 9.0 o superior

Windows Media Format SDK 9 o superior

Windows Media Player 7 o superior

Imagen de entrada: JPEG, BMP, PNG, GIF

Audio de entrada: MP3, WAV

Video de Salida: AVl, WMV, MPEG

Captura de Video: Camara Web, Camara de Video DV

Captura de Audio: Micréfono, etc.
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2. Instalacio n y Desinstalacio n del honestech Claymation
Studio 2.0

Nota: Para optimizar el rendimiento del producto y de tu computadora, se
recomienda la defragmentacion del Disco Duro (HDD por sus siglas en inglés)
antes de instalar el software de honestech Claymation Studio. También, si hay
algun software de seguridad instalado en tu PC que pueda bloquear o interferir
con la instalacién o desinstalacién del software, por favor deshabiltelo o
apaguelo antes de instalar o desinstalar el software.

2.1. Instalacié n del honestech Claymation Studio

2.1.1. Inserta el CD de instalacién en tu lector de CD/DVD de tu computadora. La instalacion
debe de iniciar automaticamente.
Nota: Si la instalacién no inicia automaticamente, selecciona Ejecutar del Men(
de Inicio de Windows. Después teclea "d:\autorun" en la ventana de dialogo de
Ejecutar (asumiendo que el CD de instalacion estd en el dispositivo D).
También puedes hacer un clic doble en el archivo "Setup.exe" que esta en el CD
de instalacién para iniciar asila instalacién.

2.1.2. Has clic en el boton de [Instalar] para iniciar la instalacién de honestech Claymation
Studio 2.0.

2.1.3. El proceso de instalacion iniciard con la siguiente pantalla.

honestech Claymation Studio - InstaliShield Wizard (=)@

E| piograma de nstalacién de honestech Claymation Studia est& preparando InstallShield
“Wizard. que le guiara durante el esto del proceso de instalacion. Espere por favor.
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2.1.4. La siguiente pantalla de bienvenida aparecera. Has clic en [Siguiente>] para continuar.

honestech Claymation Studio 2.0 ==

a ield Wizard de CI. tion §tudio

InstallShiid[R] Wizard instalar honestech Claymation Studio en su ecuipn. Para continuar.
haga clic en Siguiente.

2.1.5. Aparecera el Contrato de Licenciamiento como se muestra a continuacion; lee el
contrato y si aceptas las condiciones, selecciona [Si] para continuar.

honestech Claymation Studio 20

() Honest Technology. Todos los derechos reservados. honestech, ellogotipode~ «
honestech v los productos de honestech mencionados agui son las marcas
comercisles o las marcas registradas de honestech. El resto de las marcas comerciales
son propiedad de sus respectivas propietarios. La informacion aqui contenida esta
suieta a cambios sin aviso pravio.

m

Acuerdo de licencia de software. HONESTECH DESEA OTORGARLE LA LICENCIA
DEL SOFTWARE S0LO $IACEPTA TODOS LOS TERMINGS DE ESTE ACUERDO
DE LICENCIA. Este es un acuerdo legal entre usted [usuario final individual o una
erfidad) y honestech. &l utiizar el software. acuerda vincularse a los términos y
condiciones del Acuerdo. Si no acepta los téminos de este Acuerdo, no instale ni
utiice el software. Quite inmediatamente el software junto con todas las capias y
devuelva el paquete de software v olros articulos que forman parte de este producto
& U paquets origingl con su recibo e page a su punto de compra para obtener un
reembolso completo.

Concesién de licencia. hanestech, sus proveedorss u ctargantes de licencia ke

conceden una licencia no exclusiva para uliizar una copia del piograma de software
adjunto ['Software"] en un ordenador solaments con el producto honestech que ha
camprado. No se conceden otros derechos. E| Software estard en usa s se carga enla
memria pemanente o temporal del ordenador. Sélo a efectos de copia de seguidad,  «

@ icapio s g o i e earcd el

Mo acepta los términos del acuerdo de cencia
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2.1.6. Aparecera la pantalla de Seleccion de la Localidad Destinada como se muestra a
continuacion. Acepta la predestinada o cambia la localidad de la instalacion haciendo clic en el

botén de cambio. Cuando estés listo para instalar el Claymation Studio, has clic en [Siguiente
>] para continuar.

| honestech Claymation Studio 2.0 =

El pragiama instalara honestech Clapmation Studio enla capeta siguiente

Para realizar a instalacién =n esta campeta. haga clc en Siguiente. Para hacerlo en ofia
caipeta, haga clic en el batén Examinar  seleccione otta

Corpets ds destin
’75\ Wzt B et S 2 w ‘

2.1.7. A continuacién se presentard la pantalla de Selecciéon de la Carpeta del Programa.
Acepta la carpeta predeterminada o escoge una carpeta para el programa y después has clic
en [Siguiente >] para continuar.

| honestech Claymation Studio 2.0 =

El programa de instalacitn afiadid los iconos de programa a la carpeta de programas
mencionada a continuacion. Es posible infroduci un nombre: de capeta nueva o
seleccionar uno dea lista de carpetas existentes. Haga clic en Siguisnte para continuar,
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2.1.8. Aparecera la pantalla que muestra el estado de la instalacién como se muestra a
continuacion. Este paso sucede automaticamente.

honestech ,e® e,

Claymation Studio 2.0

Stop Mation Video Creation

With honestech Claymation Studio,
you can easily create stop motion video.

Capture images using a digital camera, honestech Claymation Studio 2.0
I webcam or DV camcorder and add backgro!

images, audio, and music to create your ow jisiatandg . ; . .
stop-motion movies. C:\..\UpdateServiceuitlanghstrings1053.js

/"ﬁ-‘b. ©1998-2008 Honest Technolog;

2.1.9. La ventana de Configuracion de Medios Ejecutables de Windows aparecera; has clic en
[Si] para continuar.

Windows Media' Farmat 9'5eries Huntme Setup

D] Welcome! This setup will install Windows Media Format 9 Series Runtirne files, It is recommended you exit all other
\_:/ applications before continuing with this install, Do you want to continue?

2.1.10. La ventana del Contrato de Licenciamiento de Medios Ejecutables de Windows
aparecerd; has clic en [Si] para continuar.

!

e X

Fleaze read the following license agreement. Press the PAGE DOWHN key
to zee the rest of the agreement.

Windows Media Format 9 series  Buntin. ..

SUPPLEMENTAL END USER LICENSE AGREEMENT [A]

IMPORTAMT: READ CAREFULLY ?Thiz Supplemental End User
Licenze Agreement ['Supplemental ELLA" is a legal agreement
between you [either an individual or a single entity] and Microsoft
Corporation ["Microzoft'"] for the Microzoft software that accompanies
this Supplemental ELIL&, which includes computer software and may
include associated media, printed materialz, "online” or electronic
documnentation, and Intemet-based services [the 053 omponents").
The 05 Components are provided to update, supplement, or replace
existing functionality of the applicable Microzoft software for which the
05 Components are designed [any such software refered to here as
"05EFaftware"). An amendment or addendum to this Supplemental
EULA may accompany the 05 Components. 0L AGREE TO BE [v]

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? If pou
chooge Mo, Install will cloze. To install you must accept this agreement.

Yes | Mo |
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2.1.11. Los archivos se instalarAn automaticamente y aparecerd la siguiente ventana de
terminacion. Has clic en [OK] para terminar la Configuracion de Medios Ejecutables de
Windows.

|Il YWindows Media Eormat 9'seres Buntime setup

i } Windows Media Format 9 Series Runtime Setup has completed,

Nota : La instalacién de Windows Media Format 9 NO es necesaria para los
sistemas de Windows Vista. Este paso solo se presentard en sistemas de
Windows XP.

2.1.12. Ya se termin6 la Configuracion del Claymation Studio; has clic en [Finalizar] para
completar la instalacién.

honestech Claymation Studic 20

InstallShield Wizard completo

El programa de instalacicon ha finalizado la instalacion de honestech Claymation Shudio en el
2quipe.
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2.2. Ladesinstalacié n del honestech Claymation Studiol.0

2.2.1. Desinstale honestech Claymation Studio 1.0 utlizando su propio archivo de
desinstalacién o el Agregar o Quitar Programas en el Panel de Control.

2.2.1.1. Para desinstalar utilizando el archivo de desinstalacion: desde la barra de tareas,
Inicio A Todos los Programas A honestech Claymation Studio 1.0 y has clic en Desinstalar
honestech Claymation Studio 1.0

2.2.1.2. Para desinstalar con Agregar o Quitar Programas: desde la barra de tareas, ve a Inicio
A Panel de Control A Agregar o Quitar Programas. Selecciona honestech Claymation

Studio 1.0 y has clic en el boton de Cambiar/Quitar.

honestech Claymation Studio - InstallShield Wizard [ @ =

El programa de instalacidn de hanestech Clapmation Studio ests preparando InstaliShield
\wlizard, que e guiard durante el resto del proceso de instalacion. Espere por favor

2.2.1.3. Has click en [Si] para confirmar y desinstala el programa.

honestech Claymation Studio - InstallShield Wizard 3

;Desea eliminar por completo la aplicacién seleccionada y sus componentes?
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2.2.2. Has clic en [Terminar] para completar y salid del proceso de desinstalacion.

El piograma de instalacion honestech Claymation Studio est realizando las operaciones
solicitadas.

Co¥windowshsystem3ZyMSVEPEODLL
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3. Interfaz de Programa

‘ Dispositivo de Captura
= | Y she
a & e - (D & @D
‘s‘ 5 o Captura Automatica
' " GOC

Cuadricula

Dibujo Clave

- e O @ @

3 < e e

Q" o Cémara O 9, s}

Ly e ey s S T e

@@@ La imagen capturada aparecera después del cuadro en relieve.

3.1. Menu

1. Opciones del Menu
1  Administre proyectos (nuevo, abrir y abrir/guardar como
1  Crear contenido de salida
1  Ajustes

2. Ayuda de Herramientas
1 LaAyuda de Herramientas provee informacién Util respecto a ciertas
caractersticas y su uso.

i. Haga clic en el boton de Ayuda de Herramientas

2}
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ii. Mueva su cursor y coléquelo sobre cualquier pestafia o
bot6n sobre el que desea saber mas datos. Si la Ayuda

de Herramientas se puede aplicar, el cursosr del ratén se

cambiara a E]_TT)?

iii. Haga clic en la pestafia o boton y una ventana de
informacién se presentara para describir sus
caractersticas especficas y su uso.

Ayuda
Minimizar
Maximizar

o U~ w

Cerrar

3.2. Pantalla de Presentacién

1. Pantalla de captura y presentacion preliminar del cuadro.
2. Presentacion Preliminat Activada/Desactivada
3.  Sobreponer imagen

3.3. Panel de Control

1. Céamara
A. Control de Brillantez
B. Voltear Imagen
C. Cuadrtula
D. Dibujar con Clave
E. Captura Automéatica

2. Clave de Color
A. Presentacion preliminar de cuadros capturados
B. Abriry ver imagenes de trasfondo
C. Ajuste de la seccion manual de clave de color
D. Opcién de mascara

3. Rotoscopio
A. Abrir la imagen de referencia
B. Control de transparencia
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4. Audio

A. Presentacion preliminar de cuadros capturados
Abrir y ver imagenes de trasfondo
Ajuste de la seccién manual de clave de color
Opcion de méascara

cow

3.4. Tablero de Vif etas

1. Organizacion de los cuadros capturados
Ajuste del tamafio de la imagenes en miniatura
Editar los cuadros (cortar, copiar y pegar)
Agregar audio

Agregar texto y ttulos

S AN
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4. Administracié n de Proyectos

4.1. ¢, Qué es un proyecto?

Un archivo de proyecto es un archivo de referencia pequefio que apunta al programa hacia su
contenido de Claymation (imagenes, gragaciones de audio, ttulos, et.) que tpicamente fueron
guardados en otras partes de su computadora. Un archivo de proyecto no contiene su trabajo
en sf pero indica que arc hivos se requieren y que trabajo ha efectuado usted en referencia a

ese proyecto en particular.

STTENG®. ht . ClaymationStudio 2.0

Proyecto Muevo... Ctrl+Alt+MN
Abrir Proyecto... Ctrl+O
Guardar Proyecto... Ctrl+S
Guardar Como Proyecto... Ctrl+Mayusculas+5

Salida 3
Configuracién

Salir

4.2. Crear un Proyecto Nuevo

—.
. v MENU .
1. Haga clic en E=====11 y seleccione Proyecto Nuevo para crear un proyecto.

(Tecla de acceso directo: Ctrl+Alt+N)
2. Siactualmente esta trabajando en otro proyecto, el programa le preguntara si

quiere guardar su trabajo actual.

4.3. Abrir un Proyecto

1. Hagaclic en y seleccione Abrir Proyecto para abrir un proyecto
existente. (Tecla de acceso rapido: Ctrl+O)

2. Siactualmente esta trabajando en otro proyecto, el programa le preguntara si
quiere guardar su trabajo actual.

3. Seleccione un archivo de proyecto y haga clic en Abrir.
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4.4, Guardar un Proyecto

o on IR | e
1. Haga clic en EE=====E1 y seleccione Gurdar Proyecto para guardar el proyecto

actual.
(Tecla de acceso directo: Ctrl+S, Ctrl+Mayusculas+N)

2. Sidesea guardar el proyecto con un nombre diferente, seleccione Guardar
Proyecto Como... Después, seelccione una carpeta, un nombre de su proyecto y

haga clic en Guardar.
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5. Captura

5.1. Seleccione un Dispositivo tipo Camara

1.

—
. > MENU . . . -
Haga clic en E====== y seleccione Ajustes. La ventana de Ajustes se abrira

como se muestra a continuacion.

Dispositivo tipo Camara Seleccione una camara de la lista de dispositivos
disponibles.

a. Sucamara ya debe de estar conectada a su PC y debe de estar
instalada adecuadamente. Por favor consulte el manual de
instalacién de su camara o camara de web para mayores detalles.

Tamafio de la Captura Seleccione la resolucién de la captura.

Razon de Cuadros: Ajuste el nimero de cuadros que se representaran por
segundo. Las razones de cuadros mas altas le dardn una reproduccion de
video mas fina pero se requieren mas cuadros.

Ajustes Opcionales

a. Puede teclear el "Ttulo", "Autor" y "Coment arios" de su proyecto.



