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Acuerdo de licencia de usuario final

IMPORTANTE: LEA LOS SIGUIENTES TE RMINOS Y CONDICIONES ATENTAMENTE ANTES DE
CONTINUAR CON LA INSTALACIO N.

SINO ESTA DE ACUERDO CON ESTAS CONDICIONES, RETIRE RAPIDAMENTE EL SOFTWARE DEL

ORDENADOR Y DEVUELVA EL SOFTWARE INCLUIDA LA DOCUMENTACIO N, A SU PROVEEDOR, Y LE

SERA DEVUELTO SU DINERO. S| HA DESCARGDO ESTE SOFTWARE, DESINSTALELODEL

ORDENADOR Y PO NGASE EN CONTACTO CON SU PROVEEDOR PARA SOLICITAR EL REEMBOLSO.

En este acuerdo de | i cen wstal (attedindificua o @maeatidad)eell i cenci ao) ,
comprador de los derechos de licencia que concede este Acuerdo delicenci a, se denominar § fAu:
| i cenci aoHopestiTfétholegyd e denominar 8§ fAOtorgante de |icencia
La versi-n actual del software adjunto (ASoftwareo) y
denominar8n colectivamenthei aomoERfRPObdugant eodelliiceenci e
hardware con el Producto con |licencia (fiHardwareo)

1. Licencia

En virtud de los términos y condiciones de este Acuerdo de licencia, el Software es propiedad del
Otorgante de licencia y esta protegido por la ley de Copyright. Mientras el Otorgante de licencia siga
siendo propietario del Software, el Otorgante de licencia otorga al Usuario de licencia, tras la aceptacion
de éste del Acuerdo de licencia, la licencia limitada y no exclusiva de utilizar una copia de la version
actual del Producto con |licencia como se describe abe
cuando se carga en la memoria temporal (es decir, RAM) o se instala en la memoria permanente (es
decir, disco duro, CD-ROM u otro dispositivo de almacenamiento) de ese ordenador, excepto una copia
instalada en un servidor de red para el Unico fin de la distribucién en otro ordenador, que no se
considera fien usoo0. Salvo | o que modifiqgque el anexo ¢
licencia, los derechos y obligaciones del Usuario de licencia con respecto a la utilizacién de este
Software son los siguientes:
Puede:
1. Utilizar el Software para uso comercial o de negocios en el modo que describe la
Documentacion.
Il.Use el Software para compartir la conexién de Internet, transferir datos, archivos e imagenes
del modo que describe la Documentacion.
No puede:
I.Copiar la documentacién que acomparia al Software.
II.  Emitir sublicencias o arrendar cualquier parte del Software.
IIl.  Realizar una duplicacién ilegal del software.

2. Copyright y secretos de fabricacio n. Todos los derechos del Producto con licencia, pero sin
limitacion, copyrights y derechos de secretos de fabricacion, pertenecen al Otorgante de licencia, y
éste tiene derecho a cada copia del Software. El Producto con licencia esta protegido mediante las
leyes de copyright de Estados Unidos y mediante las disposiciones de tratados internacionales.

3. Término. Este Acuerdo de licencia tiene efecto hasta que se termine. El Usuario de licencia puede
terminar este Acuerdo de licencia si aquél incumple alguno de los términos y condiciones que contiene.
Tras la terminacién de este Acuerdo de licencia por alguna razén, el Usuario de licencia devolvera al
Otorgante de licencia o destruira el Producto con licencia y todas las copias del Producto con licencia.
Si lo solicita el Otorgante de licencia, el Usuario de licencia acepta certificar por escrito que todas las
copias del Software se han destruido o devuelto al Otorgante de licencia. Todas las disposiciones de
este Acuerdo relativo a renuncias de garantas, limitacién de responsabilidad, soluciones o dafios y
perjuicios y los derechos de propiedad del Otorgante de licencia sobreviviran a la terminacién.

4. Codigo ejecutable. El Software se distribuye en el c6digo ejecutable Gnicamente. El Usuario de
licencia no utilizara técnicas de ingeniera inversa, alterara la compilacion ni desmontara el Software.
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5. Garanta limitada

a. El Otorgante de licencia no garantiza que las funciones que contiene el Hardware y el Producto
con licencia cumplan los requisitos del Usuario con licencia o que el funcionamiento del Software y
el Hardware no se vean interrumpidas o que no tengan errores. El Otorgante de licencia garantiza
que los medios con que se suministra el Software y el hardware no contienen defectos en
materiales y en mano de obra con el uso normal durante un periodo de treinta (30) das desde la
fecha de entrega (fAPeriodo de garant2zad). Esta Gar
medio en que se suministra el Software se deba a accidentes, abuso o aplicacién incorrecta.

b.SALVO LO QUE SE I NDICA ARRI BA, EL PRODUCTO CON LI CE
CUALO SI N GARANTEA DE NI NGBHBN TI PO, EXPRESA O | MPLEC
GARANTAS IMPLICITAS DE COMERCI ABILIDAD E IDONEIDAD PARA UN FIN PARTICULAR, Y
EL RIESGO TOTAL EN CUANTO A LA CALIDAD Y RENDIMIENTO DEL HARDWARE Y DEL
PRODUCTO CON LICENCIA ES CON LICENCIA.

6. Limitacié n de la responsabilidad

a. La Unica obligacién o responsabilidad del Otorgante de licencia y la Unica solucién del usuario de
licencia en virtud de este acuerdo sera la sustitucion de medio defectuoso en el que se entrega el
software o el hardware conforme a la garanta limitada mencionada.

b. En ningun caso el otorgante de licencia sera responsable por dafios consecuentes, accidentales o
indirectos incluidos, sin limitacién, pérdida de datos o de informacion, pérdida de beneficios,
pérdida de ahorros, interrupcién de negocios u otras pérdidas de dinero, que surjan del uso o de la
disponibilidad de uso del software o de la documentacién o de cualquier hardware, aunque se haya
advertido al otorgante de licencia de la posibilidad de dichos dafios, o por reclamaciones de
terceros.

7. General

a. El Software y Hardware que suministre el Otorgante de licencia al Usuario de licencia no se
exportara ni reexportara si incumple alguna de las disposiciones de exportacién de Estados Unidos
o de otra jurisdiccién aplicable. Sera nulo todo intento de emitir sublicencias, asignar o transferir
alguno de los derechos, deberes u obligaciones de este acuerdo. Este Acuerdo se regird y se
interpretara en virtud de las leyes del Estado de Nueva Jersey, Estados Unidos de América, sin
hacer referencia a sus conflictos de disposiciones legales. El Otorgante de licencia y el Usuario de
licencia aceptan que la Convencién de Contratos para la Venta Internacional de Productos de las
NU no se aplicara en este Acuerdo de licencia.

b. Este Acuerdo de licencia s6lo puede modificarse o0 enmendarse mediante un anexo de licencia
escrito que acompafie a este Acuerdo de licencia o0 mediante un documento escrito que firme
usted y el Otorgante de licencia. Las licencias de sitio y otros tipos de licencias de empresa estan
disponibles a solicitud. Péngase en contacto con el Otorgante de licencia o con su proveedor para
obtener informacién adicional.

c. Cualquier controversia o reclamacion que surja de o en relacién a este Acuerdo, o el
incumplimiento de este Acuerdo, se resolvera mediante arbitraje que administrara la American
Arbitration Association (Asociacion Americana de Arbitraje) en virtud de sus Commercial Arbitration
Rules (reglas de arbitraje comercial) y su Sentencia tras el laudo que pronuncie el arbitro puede
presentarse en cualquier tribunal que tenga jurisdiccion del mismo. El arbitraje se celebrara en
Nueva Jersey, Estados Unidos de América.

Si tiene otras cuestiones relativas a este Acuerdo de licencia, o si desea ponerse en contacto con el
Otorgante de licencia por alguna razén, llame a Honest Technology.

Copyright 2008
Honest Technology Inc.
Todos los derechos reservados.
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1. Funciones Principales de honestech Claymation Studio

1.0

1.1. Funciones de honestech Claymation Studio 1.0

Presentacién Preliminar

A

A

>

Presentacién preliminar de los recuadros del tablero de vifietas

Establezca la tasa de presentacion de los recuadros para cambiar la
velocidad de la repeticion

Permite presentar, pausar, desplazarse al primer o Ultimo recuadro o

desplazarse al recuadro siguiente o previo.

Tablero de Vifetas

A

>

>

>

>

>

>

>

>

Permite agregar archivos de imagenes (bmp, jpg, gif)

Visualice recuadros en tres tamafos diferentes (pequefios, medianos o
grandes)

Inserte recuadros en blanco del color que usted desee

Elimine un(os) recuadro(s) i retfelos directamente del tablero de vifietas.
Deshabilitar un(os) recuadro(s) i los recuadros seleccionados NO seran
presentados durante la presentacion preliminar ni apareceran en el archivo
de salida.

Habilitar un(os) recuadro(s) i los recuadros seleccionados seran presentados
durante la presentacion preliminar y apareceran en el archivo de salida.
Desplazar un(os) recuadro(s) a una posicion diferente.

Eliminar elllos recuadro(s) deshabilitado(s) - elllos recuadro(s)
deshabilitado(s) dentro de un grupo de recuadros resaltados seran
eliminados.

Copiar, cortar y pegar recuadros.
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A Agregar cometarios a un(os) recuadro(s).

A Te permite guardar tus proyectos.

Captura

A Clave de Color i utilizando la pantalla de color de tu preferencia, puedes
facilmente cambiar el trasfondo.

A Rotoscopa i Utiliza una imagen de referencia como ayuda en la creacién de
una nueva imagen.

A Hoja de Cebolla i Presentacién Preliminar de recuadros en forma de
sobrepuesto transparente como ayuda en la captura o creacién del siguiente
recuadro o imagen.

A Compatible con camara de video DV y/o camaras web.

Audio

A Te permite agregar multiples archivos mp3 y/o wav.

A Grabacion y doblaje de audio.

A Funciona con entrada de micréfono.

Formatos de salida

A WMV
A AV
A MPEG (MPEG1, MPEG2, DVD, VCD, SVCD)
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1.2. Requerimientos Mhimos del Sistema

A Sistema Operativo: XP, Vista
A Procesador: Pentium |V 1.

A Memoria:128MB de RAM (se

A Microsof tosupariarect X 9. 0

A Wi ndows MeSDK %o sHperiorma t

A Windows MedsugerioPl ayer 7

Almagen de entrada: JPEG, BMP, PNG, GIF

A Audio de entrada: MP3, WAV

Video de SalMPEGa: AVI , WMV

A
A Captura de Video: C8mar a
A

Captura de Audi o: Micr-fono,

(o]

recomi

C8mar a

et

endan

C.

256 MB

de

Vi

equi val ent e

(]

dec
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2. Instalacion y Desinstalacion del honestech Claymation
Studio 1.0

Nota: Para optimizar el rendimiento del producto y de tu computadora, se
recomienda la defragmentacion del Disco Duro (HDD por sus siglas en inglés)
antes de instalar el software de honestech Claymation Studio. También, si hay
algun software de seguridad instalado en tu PC que pueda bloquear o interferir con
la instalacion o desinstalacion del software, por favor deshabiltelo o apaguelo
antes de instalar o desinstalar el software.

2.1. Instalacién del honestech Claymation Studio

2.1.1. Inserta el CD de instalacion en tu lector de CD/DVD de tu computadora. La instalacion
debe de iniciar autométicamente.

Nota: Si la instalacion no inicia automaticamente, selecciona Ejecutar del Meni de
Inicio de Windows. Después teclea "d:\autorun" en la ventana de dialogo de
Ejecutar (asumiendo que el CD de instalacion esta en el dispositivo D). También
puedes hacer un clic doble en el archivo "Setup.exe" que esta en el CD de
instalacion para iniciar asila instalacion.

2.1.2. Has clic en el boton de [Instalar] para iniciar la instalacién de honestech Claymation
Studio 1.0.
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2.1.3. El proceso de instalacion iniciara con la siguiente pantalla.

claymation studior Installshreld™Wizard

Preparando instalacion
Espere mientras Installshield Wizard prepara la instalacion.

El programa de instalacion de Clagmation Studio esta preparanda InstalShield ‘Wizard, que le
guiara durante el resta del procesa de instalacion. Espere por favar.

InistalShizld

Cancelar

2.1.4. La siguiente pantalla de bienvenida aparecera. Has clic en [Siguiente>] para continuar.

honestech Claymaton studior TN setup '?'

Bienvenido a InstallShield Wizard de honestech
Claymation Studio 1.0

InstallShield[r) Wizard instalara honestech Claymation
Studio 1.0 en su equipo. Para continuar, haga clic en
Siguiente.

Cancelar

< Atrds
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2.1.5. Aparecera el Contrato de Licenciamiento como se muestra a continuacion; lee el
contrato y si aceptas las condiciones, selecciona [Si] para continuar.

honestech Claymation Studio 1.0 Setup El

Contrato de licencia

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente.

henestech

[c] Horest Technology. Todos los derechos reservados. honestech, el logotipo de ~
honestech y los productos de hanestech mencionados aqui son las marcas comerciales o
laz marcas registradas de honestech. Elresto de las marcas comerciales son propiedad

de sus iespectivos propietanios. La informacion aqui contenida esta sujeta a cambios sin
avizo previo.

Acuerdo de icencia de software. HOMESTECH DESEA OTORGARLE LA LICENCIA

DEL SOFTWARE S0LO0 51 ACERTA TODOS LOS TERMINDS DE ESTE ACUERDO DE
LICEMCIA. Este ez un acuerdo legal entre usted [usuario final individual o una entidad] p
honestech. Al utilizar el software, acuerda vincularse a los téminos y condiciones del
Acuerdo. Sino acepta los términos de este Acuerda, no instale ni utiice el software. Quite
inmediatamente el software junto con todas laz copias y devuelva el paquete de software

() Mo acepta los téminos del acuerda de licencia

< Atrde " 5iguienle>| [ Cancelar

2.1.6. Aparecera la pantalla de Seleccion de la Localidad Destinada como se muestra a
continuacion. Acepta la predestinada o cambia la localidad de la instalacién haciendo clic en el
boton de cambio. Cuando estés listo para instalar el Claymation Studio, has clic en [Siguiente
>] para continuar.

( onestec aymation studio 1,0 Setup 1
Elegir ubicacion de destino
Seleccione la carpeta en la que el programa de instalacion instalara
los archivos.

henestech
El programa instalara honestech Clapmation Studia 1.0 en |a carpeta siguients.

Para realizar la instalacion en esta carpeta, haga clic en Siguiente. Para hacerlo en otra
carpeta, haga clic en el boton Examinar v seleccione otra.

Carpeta de desting

C:h. \honestech Claymation Studio 1.0

< Alrds ||_ Siguiente > J [ Cancelar
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2.1.7. A continuacion se presentard la pantalla de Seleccién de la Carpeta del Programa.
Acepta la carpeta predeterminada o escoge una carpeta para el programa y después has clic
en [Siguiente >] para continuar..

hunestech Claymation stadio 1L S eiip
Selecci ta de

Seleccione una carpeta de programas.

henestiech

El pragrama de instalacion anadira los iconos de programa a la carpeta de programas
mencionada a continuacion. Es posible introducir un nombre de carpeta nueva o seleccionar
uno de la lista de carpetas existentez. Haga clic en Siguiente para continuar.

Carpeta de programas:

Carpetas existentes:

Microsoft MET Framework SDK 1.1 m
Microsoft Developer Metwork

Microzoft Office

Microsoft Platforn SDE

Microsoft Yizual C++ 6.0 @
Microsoft Vizual Studio MET 2003

M5XML 6.0

Mera 7 M

< Alrds “ §iguiente>| [ Cancelar ]

2.1.8. Aparecera la pantalla que muestra el estado de la instalacién como se muestra a
continuacion. Este paso sucede automaticamente.

Installation
Coh . wmnfdist. exe

2.1.9. La ventana de Configuracién de Medios Ejecutables de Windows aparecerd; has clic en
[Si] para continuar.

Windows Media'Format 9 series Buntime setup

9,  Welcome! This setup will install Windows Media Format 3 Series Runtime files. Itis recornmended you exit all ather
\g/ applications before continuing with this install. Do wou want to continue?
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2.1.10. La ventana del Contrato de Licenciamiento de Medios Ejecutables de Windows
aparecerd; has clic en [Si] para continuar.

Fleaze read the following license agreement. Press the PAGE DOWHN key
to see the rest of the agreement,

SUPPLEMEMTAL EMD USER LICEMSE AGREEMENT s

IMPORTAMT: READ CAREFULLY ?This Supplemental End User
Licenze Agreement ["Supplemental ELILA"] iz a legal agreement
between you [either an individual or a single entity] and Microgoft
Corporation ["Microsoft"] for the Microzoft software that accompanies
thiz Supplemental ELILA, which includes computer software and may
include aszociated media, printed materials, “'onling" or electronic
documentation, and Intermet-based services [the 052 omponents').
The OS5 Components are provided ta update, supplerent, or replace
exizting functionality of the applicable Microsoft software For which the
05 Components are designed [any such saftware referred to here as
"'055Foftware"]. &n amendment or addendum ta this Supplemental
EULA may accompany the 05 Components. YOU AGREE TOBE [

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? |f you
chooze Mo, Install will close. To install you must accept this agreement.

e Mo

2.1.11. Los archivos se instalardn automaticamente y aparecerd la siguiente ventana de

terminacién. Has clic en [OK] para terminar la Configuracion de Medios Ejecutables de
Windows.

\i) Windows Media Format 9 Series Buntime Setup has completed,
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2.1.12. Ya se termin6 la Configuracion del Claymation Studio; has clic en [Finalizar] para
completar la instalacion.

|h0nestech Claymation studio” 1T s etap

InstallShield Wizard completo

henestech El programa de inztalacion ha finalizado la instalacion de
honestech Claymation Studio 1.0 en el equipo.

< Atrds Cancelar
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2.2. La desinstalacion del honestech Claymation Studiol.0

2.2.1. Desinstale honestech Claymation Studio 1.0 utilizando su propio archivo de
desinstalacion o el Agregar o Quitar Programas en el Panel de Control.

2.2.1.1. Para desinstalar utilizando el archivo de desinstalacion: desde la barra de tareas,
Inicio A Todos los Programas A honestech Claymation Studio 1.0 y has clic en Desinstalar
honestech Claymation Studio 1.0

2.2.1.2. Para desinstalar con Agregar o Quitar Programas: desde la barra de tareas, ve a Inicio
A Panel de Control A Agregar o Quitar Programas. Selecciona honestech Claymation

Studio 1.0 y has clic en el boton de Cambiar/Quitar.

2.2.1.3. Has click en [Si] para confirmar y desinstala el programa.

Preparando instalacion
E spere mientraz Inztallshield \wizard prepara la instalacion.

El programa de instalacion de Claymation Studio esta preparando Installs hisld YWizard, que e
guiara durante el resto del procesa de instalacion. Espere por Favor.

Claymation stodio

1] Esto eliminara Claymation Studio del equipo, ;Desea continuar?
LY

[ - JL_wmo ]

Cancelar
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2.2.2. La desinstalacion estéa efectuandose. Por favor espere a que termine.

I.huneslech Claymation studior 1T setuy

Estado de la instalacidn

El programa de inztalacion Claymation Studio esta realizando laz operaciones solicitadas.

InstalShizld

Cancelar

2.2.3. Has clic en [Terminar] para completar y salid del proceso de desinstalacion.

honestech Claymation Studio 1.0 Setup

Etat de l'installation

L'assiztant dinstallation de Claymation Studio effectue les operations demandees.

ICIaymation Studio

Claymation Studio a ete desinstalle avec succes de votre ordinateur,

InstalShizld

Anhular
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3. Archivos del Proyecto

En esta seccidn, aprenderds como crear, guardar y abrir proyectos existentes.

Visualiser Fenétre Aide

Mouveau projet, ., Ctrl+alt+1
Quwrir le projet,,, Ctrl+0
Enregistrer le projet,.. Ctrl+5

Enregistrer le projet sous,,, Cirl+Shift+3
Sortie 4
Quitter(X)

3.1. Crear un nuevo proyecto

Para crear un proyecto nuevo, debes de ir a Archivo > Proyecto Nuevo...

Si cualquiera de los archivos del proyecto dentro del area de trabajo no se ha guardado, se te
pedira que los guardes.

3.2. Guardar el Proyecto

Para guardar el proyecto actual, debes de ir a Archivo > Guardar Proyecto...(Si quieres
guardar el proyecto actual bajo un nombre diferente, selecciona Archivo > Guarda el Proyecto
Como... Después selecciona una carpeta, nombre del proyecto y has clic en Guardar.)

3.3. Abrir un Proyecto

Para abrir un proyecto existente, debes de ir a Archivo > Abrir Proyecto...

Si alguno de los archivos del proyecto esté abierto en el Tablero de Vifietas, se te pedira que
guardes el proyecto. Después debes seleccionar un archivo de proyecto y hacer clic en Abrir...
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4. Captura
La ventana de Captura te permite capturar imagenes o recuadros desde una camara de PC o

una camara de video DV.

@ Captura

Captura )

O Automatica

O Cuadricula
O Brillartez

- +
O Inversion de la
imagen
O Dibujo Clave

Dispositivo  |Microsoft DV cam »| Transparencia §——————— ‘—

1. Al utilizar la funcién de Hoja de Cebolla, la ventana de dicha funcién te permite visualizar
el recuadro previo y el recuadro siguiente en modo de sobrepuesto.

2. Al utilizar la funcién de Rotoscopg, la ventana de dicha funcién desplegara tanto la
imagen de referencia como el pr6ximo recuadro en modo de sobrepuesto. Puedes utilizar
la imagen de referencia como ayuda en la creacién de una nueva imagen.

3. Lafuncién de Clave de Color te permita reemplazar el trasfondo de color con otra imagen.

(Después de seleccionar la Clave de Color, has clic en el L para seleccionar el

color que quieres utilizar como tu color de la clave de color.)

Dispositivo  |ni ft DY . . e
4, 0P rosa M1 selecciona un dispositivo de captura

Transparencia B——————

5. : controla la tasa/opacidad del sobrepuesto (cuando se utiliza la

Hoja de Cebolla o Rotoscophg).
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——
6. Tolerance

: controla cuanto de la imagen tu quieres eliminar.

7. ‘7 : captura el recuadro. Cuando se esta utilizando la funcién de Clave de Color, la

imagen sobrepuesta sera capturada.

8. Opcién de cuadrtula

Despliega la cuadrtula en la ventana para ayudar a los usuarios a ajustar la figura con mayor
precision.

9. Funcién para la captura automatica

Captura imagenes automaticamente durante intervalos de tiempo predefinidos sin tener que
hacer clic manualmente en el botén de captura.

10. Captura de luminosidad

Ajuste de la luminosidad de la imagen antes de capturarla

11. Inversién de la imagen

Permite invertir las imagenes horizontalmente (imagen en el espejo)

12. Dibujo clave

Dibuje un bosquejo del contorno de su personaje en la ventana de Captura. De esta
manera, se puede utilizar este bosquejo como gul para sus figuras u objetos. Ajuste el

dispositivo deslizante segun sea necesario.

A.  Dibujo a mano libre

B. Dibuje libremente

C. Dibujo de Iheas

D. Dibuje Iheas rectas
E. Retirar el dibujo clave

F.  Retirar el dibujo clave que usted dibujo.
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Men( de Contexto (Ventana de Captura)

1.

Movimiento de la imagen del primer plano A Movimientos del Ratén : Utilizando el
raton, arrastre y mueva la imagen del trasfondo.

Movimiento de la imagen del primer plano ( Mover hacia el Origen (0,0): Mueve la
imagen del trasfondo regresandola a su posicién original.

Carpeta de captura: Las imagenes o recuadros seran guardados en esta carpeta.
Disposicion de la Camara

Ajustes de la cAmara
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5. Administra los recuadros en el Tablero de Vifn etas

5.1. Agrega un(os) recuadro(s) de imagen(es)

1. Has clic con el botdn derecho del ratén en la ventana del Tablero de Vifietas.

|¥ Tablero de Vinetas

Importar archi

Cartar recuadrofs) Cirl+x
Copiar recuadrais) Cirl+C

Peagar recuadrods) Cel+y
Eliminar recuadro{s) Cirl+Supr

Insertar recuadro en blanco

Deshabilitar recuadro(s) Supr
Habilitar recuadrois)

Flirninar rarnadrnicl dachahilitadaf e

2. Selecciona Importar archivo(s) de Imagen(es) del menu de contexto.
3. Examina y localiza el/los archivo(s) que quieres agregar al Tablero de Vifetas. Las

imagenes seleccionadas apareceran en el Tablero de Vifietas.

Tablero de Vinetas

o 1 as 2

b

00:00:00:12 00:00:00:24




22. honestech

5.2. Habilitar recuadro(s)
1. Selecciona el/los recuadro(s) del Tablero de Vifietas que quieres recortar y has clic en el
botén derecho del ratén cuando el cursor esté sobre el/ellos.

2. Selecciona Cortar archivo(s) del menud de contexto.

‘ % Tablero deVinetas

Importar archivo(s) de imagenes Ctrl+l

o000z

Corta [i
Caopiar recuadrals) Ctrl+C
Pegar recuadrols) Ctrl+
Elimninar recuadrals) Ctrl+5upr

Insertat recuadro en blanco

Deshabilitar recuadro(s) Supr
[ET R Y

3. También puedes utilizar las teclas rapidas (hot key Ctrl + X) para recortar los recuadros.
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5.3. Copiar recuadro(s)
1. Selecciona el/los recuadro(s) del Tablero de Vifietas que quieres copiar y has clic en el
botén derecho del ratén cuando el cursor esté sobre el/ellos.

2. Selecciona Copiar archivo(s) del menud de contexto.

&% lablero detVineias

Irmportar archivols) de imagenes Ctrl+

N Corar recuadrois) Cirl+i
44 ;

Ctrl+C

Qo:nom

00:00:0012

Eliminar recuadro(s) Ctrl+Supr

Insertar recuadro en blanco

Deshabilitar recuadrofs) Supr

3. También puedes utilizar las teclas rapidas (hot key Ctrl + C) para copiar los recuadros.

5.4. Pegar recuadro(s)
1. Selecciona el/ recuadro del Tablero de Vifietas antes del cual quieres colocar recuadros
y has clic en el botén derecho del raton cuando el cursor esté sobre este.

2. Selecciona "Pegar recuadro(s)" en el menl de contexto para pegar los recuadros antes

del recuadro seleccionado.

3. También puedes utilizar las teclas rapidas (hot key Ctrl + V)

2 Tablero’de Vinetas

Importar archiva(s) de imagenes Ctrl+l

Cartar recuadro(s) Cirl+x,
Caplar recuadrofs) Ctrl+C

Elirninar recuadro(s) Ctrl+Supr

a0:00:00:12 00:00:00:2

Insertar recuadra en blanco

Deshabilitar recuadrofs) Supr
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5.5. Eliminar recuadro(s)

1. Selecciona el/los recuadro(s) del Tablero de Vifietas que quieres eliminar y has clic en

el boton derecho del ratén cuando el cursor esté sobre el/ellos.

2. Selecciona Eliminar archivo(s) del ment de contexto.

Importar archivo(s) de imagenes Ctrl+l
Cortar recuadrols) Ctrl+x
Coplar recuadrols) Ctrl+C

Pegar recuadro(s)
Eliminar

00000012

Insertar recuadro en blanco

Deshabilitar recuadrois) Supr

Eliminar recuadra(s) deshabilitado(s)

3. También puedes utilizar las teclas rapidas (hot key Ctrl + Del) para eliminar los

recuadros.
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5.6. Insertar recuadro(s) en blanco.
1. Selecciona el/ recuadro del Tablero de Vifietas antes del cual quieres insertar un

recuadro en blanco y has clic en el botén derecho del ratén cuando el cursor esté sobre

este.

2. Selecciona "Insertar un recuadro en blanco" del men( de contexto.

TablerordetVinetas

Importar archivo(s) de imagenes Cirl+
?? Cortar recuadro(s) Cirl+
Copiar recuadra(s) Ctrl+C
- Pegar recuadrals) Crl+
00:00:00:12 D000 Eliminar recuadrois) Ctrl+Supr

Insertar recuadro en blanco

Deshabilitar recuadrals) Supr

3. Selecciona un color para el recuadro en blanco que se va a insertar.

Insertar recuadroren blancor..

Par favor selecciona un color, Puedes cambiar el color haciendo clic
en el cuadro negro,

= b ¢ T | Select a color here.

Par favor selecciona un color, Puedes cambiar el color haciendo clic
en el cuadro negra,

- QK Cancelar

[ Adtornatic |
EEEEEEEE

u

EEEEEEN
EEEEEN
1M B M [ —) Select a color of your choice.
EOOOmO0

Mare Colors,,,

|
|
O
O
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4. El recuadro en blanco serad insertado en la posicion anterior a la del recuadro

seleccionado.

5.7. Deshabilitar recuadro(s)
1. Selecciona elllos recuadro(s) del Tablero de Vifietas que quieres deshabilitar y has clic
en el boton derecho del ratén cuando el cursor esté sobre el/ellos.

2. Selecciona "Deshabilitar recuadro(s)" del men( de contexto.

3. También puedes pulsar la tecla Supr en el teclado para deshabilitar el/los recuadro(s).



