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Contrat de licence de lôutilisateur final 
 

IMPORTANT : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES CONDITIONS GÉ NÉ RALES SUIVANTES AVANT DE 

POURSUIVRE LôINSTALLATION.  

SI VOUS NôACCEPTEZ PAS LES CONDITIONS GÉ NÉ RALES, VEUILLEZ DÉ SINSTALLER CE LOGICIEL DE 

VOTRE ORDINATEUR DÈ S MAINTENANT ET LE RETOURNER AVEC LA DOCUMENTATION À  VOTRE 

FOURNISSEUR POUR UN REMBOURSEMENT.  SI VOUS AVEZ TÉ LÉ CHARGÉ  LE LOGICIEL, VEUILLEZ LE 

DÉ SINSTALLER DE VOTRE ORDINATEUR ET COMMUNIQUER AVEC VOTRE FOURNISSEUR POUR 

DEMANDER UN REMBOURSEMENT. 

Dans le présent contrat de licence (le « Contrat de licence »), vous (soit la personne ou lôentit®), lôacqu®reur des 

droits conférés par ce Contrat de licence, êtes désigné par les termes « titulaire » ou « vous ».  On y fait référence 

à Honest Technology sous les termes « concédant de licence ».  On fait collectivement référence à la version 

courante du logiciel dôaccompagnement (ç Logiciel ») et à la documentation (« Documentation ») par « Produit 

autorisé ». Le Concédant de licence peut fournir le logiciel avec le Produit autorisé (« Logiciel »). 
 

1. Licence 

Conformément aux conditions générales du présent Contrat de licence, le Logiciel est la propriété du 

Concédant de licence et il est prot®g® par la loi sur le droit dôauteur.  Bien que le logiciel demeure la 

propriété du Concédant de licence, ce dernier accorde au Titulaire, après que celui-ci en ait accepté les 

conditions, une Licence non exclusive limitée qui autorise la copie de la version courante du Produit autorisé 

tel quôil est stipul® ci-dessous.  Le logiciel est considéré comme étant « utilisé è sur un ordinateur lorsquôil 

est téléchargé dans la mémoire vive (c.-à-d., RAM) ou installé dans la mémoire permanente (c.-à-d., disque 

dur, CD ROM, ou autre dispositif de stockage) de cet ordinateur, excepté dans le cas où une copie du logiciel 

est install®e sur un serveur de r®seau dans le seul but de le rendre accessible ¨ dôautres ordinateurs, ce qui 

nôest pas consid®r® comme « en usage ». Sauf en cas de modifications stipulées dans un addenda annexé 

au Contrat de licence, les droits et obligations du Titulaire relatifs ¨ lôutilisation du logiciel sont les suivants : 

Vous pouvezé 

1. utiliser le logiciel dans un but commercial ou dôaffaires conform®ment aux directives figurant dans la 

Documentation; 

2. utiliser le logiciel dans le but de partager une connexion Internet, pour transférer des données, des 

fichiers ou des images au sein de lôordinateur de la mani¯re d®crite dans la Documentation. 

Vous ne pouvez pasé 

I. copier la documentation qui accompagne le Logiciel; 

II. accorder une sous-licence ou louer une partie quelconque du Logiciel; 

III. faire des copies illégales du logiciel. 

2. Droit dôauteur et secrets commerciaux. Tous les droits associés au Produit autorisé, y compris, mais sans 

s'y limiter, les droits dôauteur et les secrets commerciaux appartiennent au Conc®dant de licence, et le 

Concédant de licence détient le titre sur chaque copie du Logiciel. Le Produit autorisé est protégé par la loi 

sur le droit dôauteur en vigueur aux £tats-Unis et les dispositions du droit international en cette matière. 

3. Période. Ce Contrat de licence est en vigueur jusquô¨ sa r®siliation. Le Conc®dant de licence peut r®silier le 

présent Contrat de licence si lôune ou lôautre des conditions g®n®rales des pr®sentes est viol®e par le Titulaire. 

En cas de résiliation du Contrat de licence pour quelque raison que ce soit, le Titulaire devra retourner au 

Concédant de licence ou détruire le Produit autorisé ainsi que toutes les copies du Produit autorisé. À  la 

demande du Conc®dant de licence, le Titulaire sôengage ¨ confirmer par ®crit que toutes les copies du 

Logiciel ont été détruites ou retournées au Concédant de licence. Toutes les dispositions de la présente 

entente portant sur les exonérations de garanties, la limitation de responsabilité, les recours ou les dommages 

ainsi que les droits patrimoniaux du Concédant de licence resteront en vigueur après la résiliation. 

4. Code exécutable. Le Logiciel est livré sous forme de code exécutable uniquement. Il est interdit au Titulaire 

de faire de lôing®nierie inverse, compiler ou d®sassembler le Logiciel.  
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5. Garantie limitée 

a. Le Conc®dant de licence nôoffre aucune garantie au Titulaire que le Produit autoris® r®pondra à ses 

exigences ou que lôexploitation du logiciel se fera sans interruptions ni erreurs. Le Conc®dant de 

licence garantit néanmoins que le support média sur lequel se trouve le Logiciel et le matériel sont 

libres de tout défaut matériel et de main-dôîuvre en situation normale dôutilisation pour une p®riode de 

trente (30) jours de la date de livraison (« Période de garantie »). Cette garantie limitée deviendra 

nulle si la d®faillance du m®dia sur lequel le Logiciel est fourni r®sulte dôun accident ou dôune utilisation 

abusive ou inappropri®e de lôapplication. 

b. SAUF DISPOSITIONS PARTICULIÈ RES STIPULÉ ES PLUS HAUT, LE PRODUIT AUTORISÉ  EST 

VENDU « TEL QUEL » SANS GARANTIE AUCUNE, EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS, SANS 

S'Y LIMITER, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITÉ  MARCHANDE ET D'APTITUDE À  UN 

EMPLOI PARTICULIER, ET LA TOTALITÉ  DES RISQUES QUANT À  LA QUALITÉ  ET LA 

PERFORMANCE DU PRODUIT AUTORISÉ  ET DU MATÉ RIEL EST INHÉ RENTE À  LA LICENCE. 

6. Limites de responsabilité 

a. La seule obligation ou responsabilité du Concédant de licence et le seul recours possible du Titulaire 

en vertu de la présente entente se résument au remplacement du support média défectueux sur 

lequel le logiciel est fourni ou du matériel conformément aux dispositions de la garantie limitée ci-

dessus. 

b. En aucun cas le Concédant de licence ne saurait être tenu responsable de dommages spéciaux 

cons®cutifs ou indirects y compris, mais sans sôy limiter, des pertes de donn®es ou de revenu, des 

pertes dô®conomies, lôinterruption des affaires ou autres pertes p®cuniaires, d®coulant de lôutilisation 

ou de la responsabilit® dôutilisation du logiciel, de la documentation ou de tout mat®riel, et ce, m°me si 

le Conc®dant de licence a ®t® inform® de la possibilit® de tels dommages, ni dôaucune r®clamation 

déposée par une tierce partie quelconque.  

7. Généralités 

a. Tout Logiciel ou Matériel fourni au Titulaire par le Concédant de licence ne peut être exporté ou 

r®export® en violation de lôune ou lôautre des dispositions relatives ¨ lôexportation en vigueur aux 

É tats-Unis ou dans toute autre r®gion assujettie ¨ ces dispositions. Toute tentative dôoctroi de sous-

licence, de cession ou de transfert de droits de devoirs ou dôobligations est sans effet en vertu des 

présentes. La présente entente est régie, interpr®t®e et appliqu®e selon les lois en vigueur dans lô®tat 

du New Jersey (É tats-Unis) sans égard à ses conflits avec les dispositions de la loi. Le Concédant de 

licence et le Titulaire conviennent que la Convention sur les contrats de vente internationale de 

marchandises de lôONU ne sôapplique pas dans la pr®sente entente. 

b. Ce Contrat de licence ne peut °tre modifi® que par la voie dôun addenda ®crit qui accompagne le 

Contrat de licence ou par la voie dôun document ®crit sign® par les deux parties, le Titulaire et le 

Conc®dant de licence. Des licences dôutilisation sur site ou dôautres types de licences aux entreprises 

sont disponibles sur demande. Pour obtenir de plus amples renseignements, veuillez communiquer 

avec le Concédant de licence ou votre fournisseur. 

c. Tout litige ou toute réclamation découlant de la présente entente, ou la violation de la présente entente 

sera soumis ¨ un arbitre de lôAmerican Arbitration Association et sera r®solu conform®ment ¨ ses 

r¯gles dôarbitrage commercial, et le jugement prononc® par lôarbitre pourra °tre enregistr® aupr¯s de 

nôimporte quel tribunal comp®tent ¨ cet ®gard. Lôarbitrage aura lieu au New Jersey (£tats-Unis). 
 

Si vous avez des questions relatives à ce Contrat de licence ou si vous désirez communiquer avec le Concédant de 

licence pour une raison ou une autre, veuillez contacter Honest Technology. 
 

Copyright 2007 

Honest Technology Inc. 

Tous droits réservés. 
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1. Caractéristiques principales de Claymation Studio 1.0 

de honestech  
 

1.1. Fonctions de Claymation Studio 1.0 de honestech 

 

 ̧ Aperçu 

Â Voyez un aperçu des photogrammes dans le Scénarimage. 

Â Réglez la cadence de prise de vue afin de modifier la vitesse de lecture. 

Â Vous permet de faire la lecture, de faire une pause, de sauter au premier 

ou au dernier photogramme ou de vous déplacer vers le photogramme 

précédent/suivant. 

 ̧ Scénarimage 

Â Vous permet dôajouter des fichiers dôimages (bmp, jpg, gif) 

Â Visualisez les photogrammes dans trois différents formats (petit, moyen ou 

grand) 

Â Insérez un ou des photogrammes vierges avec la couleur de votre choix. 

Â Supprimez un ou des photogrammes ï en les retirant directement du 

Scénarimage. 

Â Désactivez un ou des photogrammes ï les photogrammes sélectionnés 

NE seront PAS lus durant l'aperçu ou à la sortie. 

Â Activez un ou des photogrammes - les photogrammes sélectionnés seront 

lus durant l'aperçu et à la sortie. 

Â Déplacez un ou des photogrammes à une position différente. 

Â Supprimez un ou des photogrammes désactivés ï les photogrammes 

d®sactiv®s faisant partie dôun groupe ou de photogrammes mis en 

surbrillance seront supprimés. 

Â Copiez, coupez et collez des photogrammes 

Â Ajoutez des commentaires pour un ou des photogramme.  
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Â Vous permet dôenregistrer vos projets. 

 ̧ Saisie 

Â Incrusteur-couleur ï en utilisant un fond couleur de votre choix, vous 

pouvez facilement modifier l'arrière-plan.  

Â Rotoscope ï Utilisez une image de référence pour vous aider à en créer 

une autre. 

Â Pelure dôoignon ï Voyez un aperçu des photogrammes dans le mode de 

superposition transparente afin de vous aidez à saisir ou à créer un ou 

des nouveaux photogrammes/nouvelles images.  

Â Compatible avec un caméscope numérique et/ou des caméras Web. 

 ̧ Audio 

Â Vous permet dôajouter plusieurs fichiers mp3 et ou wav. 

Â Enregistrement audio et montage. 

Â Fonctionne avec une entrée micro. 

 ̧ Formats de sortie 

Â WMV 

Â AVI 

Â MPEG (MPEG1, MPEG2, DVD,VCD, SVCD) 
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1.2. Configuration minimale du système 

 

Å Système d'exploitation : XP, Vista  

Å Processeur : Pentium IV 1,8 GHz ou lô®quivalent 

Å Mémoire : 128 Mo de RAM (256 Mo ou plus recommandés) 

Å Microsoft DirectX 9.0 ou supérieure 

Å Windows Media Format SDK 9 (ou supérieure) 

Å Windows Media Player 7 (ou supérieure) 

Å Source dôimage : JPEG, BMP, PNG, GIF 

Å Source audio : MP3, WAV 

Å Sortie vid®o : AVI, WMV, MPEG 

Å Périphérique de saisie vidéo : Caméra Web, caméscope numérique 

Å Dispositif de saisie audio : Microphone, etcé 
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 2. Installation et désinstallation de Claymation Studio 1.0 

de honestech 
 

Note : Afin dôoptimiser la performance du produit et de votre ordinateur, nous vous 

recommandons de défragmenter votre unité de disque dur avant d'installer 

le logiciel Claymation Studio de honestech.   É galement, si votre ordinateur 

dispose dôun logiciel de s®curit® qui pourrait bloquer ou interf®rer avec lôinstallation 

ou la désinstallation de ce logiciel, veuillez le désactiver ou le mettre hors fonction 

avant de proc®der ¨ lôinstallation ou à la désinstallation du logiciel. 

 

 

2.1. Installation de Claymation Studio de honestech 

 

2.1.1. Ins®rez le CD dôinstallation dans le lecteur de CD/DVD de votre ordinateur.  LôAssistant 

dôinstallation devrait d®marrer automatiquement. 

 

Note : Si lôAssistant dôinstallation ne d®marre pas automatiquement, sélectionnez 

Exécuter dans le menu Démarrer de Windows. Entrez ensuite « d :\autorun » (en 

assumant que le CD dôinstallation est dans le lecteur D) dans la bo´te de dialogue 

Ouvrir.  Vous pouvez également démarrer l'installation en double cliquant sur le 

fichier « Setup.exe è qui se trouve sur le CD dôinstallation. 

 

 

2.1.2. Pour d®marrer lôintallation de Claymation Studio 1.0 de honestech, cliquez sur le 

bouton [Annuler]. 
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2.1.3. La proc®dure dôinstallation d®butera avec lô®cran suivant.  
 
 
2.1.4. Lô®cran de bienvenue suivant apparaîtra. Pour continuer, cliquez sur [Suivant >]. 
 

 
 
 
2.1.5.  Le Contrat de licence de lôutilisateur final appara´tra tel quôillustr® ci-dessous. Veuillez 
lire le contrat et, si vous l'acceptez, sélectionner [Oui] pour continuer. 
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2.1.6.  Lô®cran vous permettant de choisir lôemplacement de destination appara´tra tel 
quôillustr® ci-dessous. Vous pouvez accepter lôemplacement par d®faut ou choisir un autre 
emplacement en cliquant sur Parcouriré  Lorsque vous êtes prêt à installer Claymation 
Studio, cliquez sur [Suivant >] pour continuer. 
 

 
 
 
2.1.7.  Lô®cran de s®lection du dossier du programme appara´tra ensuite. Vous pouvez 
accepter le dossier par défaut ou choisir un autre dossier. Pour continuer, cliquez sur [Suivant 
>]. 
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2.1.8. Lô®cran vous indiquant lô®tat de lôinstallation appara´tra tel quôillustr® ci-dessous. Cette 
étape se produit automatiquement. 
 

 
 
 
2.1.9.  La fenêtre Windows Media Runtime Setup apparaîtra. Cliquez sur [Yes] pour continuer. 
 

 
 
 
2.1.10. Le Contrat de licence de lôutilisateur de Windows appara´tra. Cliquez sur [Yes] pour 
continuer. 
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2.1.11. Les fichiers sôinstalleront automatiquement apr¯s quoi la fen°tre indiquant que les 

r®glages de lôinstallation ont ®t® compl®t®s appara´tra. Cliquez sur [OK] pour fermer la fenêtre 

Windows Media Runtime Setup. 

 

 

2.1.12.  À  ce point, l'installation de Claymation Studio n'est pas encore complétée; pour la 

compléter, vous devez cliquez sur [Terminer]. 
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2.2. Désinstallation de Claymation Studio 1.0 de honestech 

 

2.2.1. Désinstallez Claymation Studio 1.0 de honestech en utilisant son propre fichier de 

désinstallation ou en choisissant Ajout/Supression de programmes dans le Panneau de 

configuration.  

 

2.2.1.1. Pour d®sinstaller ¨ lôaide du fichier de d®sinstallation : dans la barre de tâches, cliquez 

sur Démarrer Ą Tous les programmes Ą honestech Claymation Studio 1.0 et cliquez sur 

Uninstall honestech Claymation Studio 1.0. 

 

2.2.1.2. Pour d®sinstaller ¨ lôaide de lôoption Ajout/Supression de programmes : dans la 

barre de tâches, cliquez sur Démarrer Ą Panneau de configuration Ą Ajout/Supression de 

programmes.   Sélectionnez honestech Claymation Studio 1.0 et cliquez sur le bouton 

Modifier/Supprimer.  

 

2.2.1.3. Cliquez sur [Oui] pour confirmer que vous souhaitez désinstaller le programme. 
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2.2.2. La désinstallation est en cours.  Veuillez patienter. 

 

 

 

 

2.2.3. Cliquez sur [Terminer] pour compléter la procédure et quitter le mode de désinstallation. 
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3. Fichiers de projet 

Dans cette section, vous apprendrez comment créer, enregistrer et ouvrir des projets existants.   

 

 

3.1. Cr®ation dôun nouveau projet 

Pour créer un nouveau projet, cliquez sur Fichier > Nouveau projeté 

Si lôun ou lôautre des fichiers de projet pr®sents dans la zone de travail nôa pas encore été 

enregistr®s, le logiciel vous demandera de lôenregistrer.  

 

3.2. Enregistrement d'un projet 

Pour enregistrer le projet en cours, cliquez sur Fichier > Enregistrer le projeté (si vous 

souhaitez enregistrer le fichier en cours sous un nom différent, séletionnez Fichier > 

Enregistrer le projet sousé) et sélectionnez un dossier, donnez un nom à votre projet et 

cliquez sur Enregistrer. 

 

3.3. Ouverture dôun projet 

Pour ouvrir un projet existant, cliquez sur Fichier > Ouvrir un projeté 

Si l'un ou lôautre des fichiers de projet est ouvert dans le Scénarimage, le logiciel vous 

demandera de lôenregistrer.   S®lectionnez ensuite un fichier de projet et cliquez sur Ouvriré 
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4. Saisie 

La fen°tre Saisir vous permet de saisir des images ou des photogrammes ¨ partir dôune 

cam®ra PC ou dôun cam®scope num®rique. 

 

1. Lorsque vous utilisez la fonction Pelure dôoignon, cette fen°tre vous permet de voir le 

photogramme précédent et le photogramme suivant dans un mode de superposition. 

2. Lorsque vous utilisez la fonction Rotoscope, cette fenêtre affiche à la fois l'image de 

référence et le photogramme suivant dans le mode de superposition.  Vous pouvez 

utiliser lôimage de r®f®rence pour vous aider ¨ cr®er une nouvelle image. 

3. La fonction Incrusteur-couleur vous permet de remplacer un arrière-plan de couleur par 

une autre image. 

(Après avoir sélectionné la fonction Incrusteur-couleur, cliquez sur  afin de 

s®lectionner la couleur que vous d®sirez utiliser pour lôincrustation couleur.) 

 

4. : sélectionnez un périphérique de saisie 

 

5. : R®glez lôopacit® de la superposition (lorsque vous utilisez la 

fonction Pelure dôoignon ou Rotoscope). 
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6.  : d®terminez la portion de lôimage que vous d®sirez supprimer. 

7.  : saisissez le photogramme.  Lorsque vous utilisez la fonction Incrustateur-couleur, 

lôimage de superposition sera saisie. 

8. Option Grille 

A. Affiche une grille dans la fenêtre de façon à aider les utilisateurs à ajuster la 
figure avec précision 

9. Fonction de saisie automatique 

A. Permet de saisir automatiquement des images à intervalles prédéfinis sans 
quôil soit n®cessaire de cliquer manuellement sur le bouton Saisir. 

10. Brillance de saisie 

A. Permet de r®gler la brillance de lôimage avant la saisie 

11. Miroir 

A.   Vous permet de faire tourner les images horizontalement (effet miroir) 

12. Dessin-clé  

Dessine une vue en plan de votre personnage dans la fenêtre Saisir.  Vous pouvez 
alors utiliser ce dessin en tant que guide de modélisation pour votre figure/objet.  
Au besoin, r®glez la case de d®filement de lôoption transparence. 

A. Dessin à main levée 

Vous permet de dessiner librement. 

B. Dessiner une ligne 

Vous permet de dessiner des lignes droites. 

C. Enlever le dessin-clé 

Vous permet dôenlever le dessin-clé que vous avez dessiné. 
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Menu Contextuel (fenêtre Saisir)  

1. D®placer lôimage dôavant-plan Ą Déplacer la souris : Vous permet dôutiliser votre souris 

pour faire glisser et d®placer lôimage d'arri¯re-plan. 

2. D®placer lôimage dôavant-plan Ą Déplacer au point dôorigine (0,0) : Vous permet de 

d®placer lôimage dôarri¯re-plan à sa position initiale. 

3. Dossier Saisie : Les images/photogrammes saisis seront stockés dans ce dossier.  

4. Régler la caméra 

Réglages de la caméra 
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5. Gestion des photogrammes dans le Scénarimage 

 

5.1. Ajout dôimages/de photogrammes 

1. Cliquez à droite sur la fenêtre Scénarimage. 

 

 

 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Importer fichier(s) image. 

3. Parcourez et localisez le ou les fichiers dôimage que vous d®sirez ajouter au 

Scénarimage. Les images sélectionnées apparaîtront dans le Scénarimage. 
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5.2. Coupure de photogrammes 

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez 

couper et cliquez à droite sur ceux-ci. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Couper photogramme(s). 

  

 

 

 

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + X) pour couper les 

photogrammes. 
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5.3. Copie de photogrammes 

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez 

copier et cliquez à droite sur ceux-ci. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Copier photogrammes(s). 

 

 

 

 

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + C) pour copier les 

photogrammes. 
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5.4. Collage de photogrammes  

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez coller 

et cliquez à droite sur ceux-ci. 

2. Pour coller devant lôarticle s®lectionn®, dans le menu contextuel, s®lectionnez 

Coller photogramme(s).  

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + V) pour coller les images. 
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5.5. Suppression de photogrammes 

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez 

supprimer et cliquez à droite sur ceux-ci. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Supprimer photogramme(s). 

 

 

 

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + Suppr.) pour supprimer 

les photogrammes. 
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5.6. Insertion dôun photogramme vierge 

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le photogramme devant lequel vous désirez 

insérer un photogramme vierge et cliquez à droite sur celui-ci. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Insérer un photogramme vierge. 

    

 

3. S®lectionnez une couleur pour le photogramme vierge que vous venez dôins®rer. 

 

 

     

Choisissez une couleur de votre choix. 

Choisissez une couleur ici. 
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4. Le photogramme vierge sera inséré directement devant le photogramme 

sélectionné. 
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5.7. Désactivation de photogramme(s) 

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez 

désactiver et cliquez à droite sur ceux-ci. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Désactiver photogramme(s). 

 
 

 

3. Vous pouvez également appuyer sur la touche Suppr. de votre clavier pour 

supprimer le ou les photogrammes. 

4. Lôîil dans le photogramme s®lectionn® changera dôapparance tel quôillustr® ci-

dessous. 

 

 

 

5. Les photogrammes d®sactiv®s n'appara´tront pas durant lôaper­u et ¨ la sortie.   
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5.8. Activation de photogrammes 

1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez 

activer et cliquez à droite sur ceux-ci. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Activer photogramme(s). 

 

 

3. Lôîil dans le photogramme s®lectionn® changera dôapparance tel quôillustré ci-

dessous. 

 

 

4. Les photogrammes activ®s appara´tront durant lôaper­u et ¨ la sortie. 


