honestech
Claymation Studio

Manuel d'utilisation

hhhhhhhhh

No de piece: BCS1M002



2. honestech

Contrat de | 1 cence de

IMPORTANT : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES CONDITIONS GE NE RALES SUIVANTES AVANT DE
POURSUI VRE LO6I NSTALLATI ON.

SIVOUS N & A C C EPPAS LES CONDITIONS GE NE RALES, VEUILLEZ DE SINSTALLER CE LOGICIEL DE
VOTRE ORDINATEUR DE S MAINTENANT ET LE RETOURNER AVEC LA DOCUMENTATION A VOTRE
FOURNISSEUR POUR UN REMBOURSEMENT. S| VOUS AVEZ TE LE CHARGE LE LOGICIEL, VEUILLEZ LE
DE SINSTALLER DE VOTRE ORDINATEUR ET COMMUNIQUER AVEC VOTRE FOURNISSEUR POUR
DEMANDER UN REMBOURSEMENT.

Dans le présent contrat de licence (le « Contrat de licence »), vous (soit la personneou | denti t ®) ,
droits conférés par ce Contrat de licence, étes désigné parles termes « titulaire » ou « vous ». On y fait référence
a Honest Technology sous les termes « concédant de licence». On fait collectivement référence a la version
courante du | ogi ci ellogttiéla)cet @ haplacgnmertatienn(¢ Docingentation ») par « Produit
autorisé ». Le Concédant de licence peut fournir le logiciel avec le Produit autorisé («Logiciel »).

1. Licence
Conformément aux conditions générales du présent Contrat de licence, le Logiciel est la propriété du

6acaq

Concédantde licence et i | est prot®g® par |l a | oi sur | e droit dbo

propriété du Concédant de licence, ce dernier accorde au Titulaire, aprés que celuici en ait accepté les
conditions, une Licence non exclusive limitée qui autorise la copie de la version courante du Produit autorisé

tel qudi | -dessotis. 4¢ logziel EsRcorsidéré comme étant «utiliséé sur un ordinateur

est téléchargé dans la mémoire vive (c-a-d., RAM) ou installé dans la mémoire permanente (c-a-d., disque
dur, CD ROM, ou autre dispositif de stockage) de cet ordinateur, excepté dans le cas ou une copie du logiciel

est install ®e sur un serveur de r®seau dans |l e seul

ndest pas cmoaxenwde ®Saaf@mcas de modifications stipulées dans un addenda annexé
au Contrat de |icence, | es droits et obligations
Vous pouvezé

but

Tit

1. utiliser le logiciel dans un but commercialou do6af f aires confor m®@ment aux dir
Documentation;
2. utiliser le logiciel dans le but de partager une connexion Internet, pour transférer des données, des
fichiers ou des images au sein de | dmendtiomat eur de | e
Vous ne pouvez pasé
I. copier la documentation qui accompagne le Logiciel;
1. accorder une sous-licence ou louer une partie quelconque du Logiciel;
11l faire des copies illégales du logiciel.
2. Droit doéauteur et Tossdes drats assoaés anm®duit dutarisé y compris, mais sans
s'y |limiter, |l es droits doéauteur et | es secrets commerci
Concédant de licence détient le titre sur chaque copie du Logiciel. Le Produit autorisé est protégé par & loi
sur |l e droit doaut dnisetlesrispositigns dudroit irketnationfl eracete matiére.
3.Période.Ce Contrat de |icence est en vigueur jusqud” sa r®si
présent Contrat de licencesi | 6une ou | 6autre des conditions g®n®ral es
En cas de résiliation du Contrat de licence pour quelque raison que ce soit, le Titulaire devra retourner au
Concédant de licence ou détruire le Produit autorisé ainsique toutes les copies du Produit autorisé. A la
demande du Conc®dant de |icence, | e Titulaire sbdengage

Logiciel ont été détruites ou retournées au Concédant de licence. Toutes les dispositions de la présente
entente portant sur les exonérations de garanties, la limitation de responsabilité, les recours ou les dommages
ainsi que les droits patrimoniaux du Concédant de licence resteront en vigueur aprés la résiliation.

4. Code exécutable. Le Logiciel est livré sous forme de code exécutable uniquement. Il est interdit au Titulaire

de faire de | 6ing®nierie inverse, compiler ou d®sassembl
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5. Garantie limitée

a.Le Conc®dant de |l icence nbéoffre aucune gaaasesti e au T
exigences ou que | 6exploitation du |l ogiciel se fera
licence garantit néanmoins que le support média sur lequel se trouve le Logiciel et le matériel sont
libres de tout défaut matériel etde maind 6 True en si tuation normale doéutil i
trente (30) jours de la date de livraison (« Période de garantie »). Cette garantie limitée deviendra
nulle si la d®faillance du m®di a sur | eq uealisaioe Logi c
abusive ou inappropri®e de | dapplication.

b. SAUF DISPOSITIONS PARTICULIE RES STIPULE ES PLUS HAUT, LE PRODUIT AUTORISE EST
VENDU « TEL QUEL » SANS GARANTIE AUCUNE, EXPLICITE OU IMPLICITE, Y COMPRIS, SANS
S'Y LIMITER, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'APTITUDE A UN
EMPLOI PARTICULIER, ET LATOTALITE DES RISQUES QUANT A LA QUALITE ET LA
PERFORMANCE DU PRODUIT AUTORISE ET DU MATE RIEL EST INHE RENTE A LA LICENCE.

6. Limites de responsabilité

a. La seule obligation ou responsabilité du Concédant de licence et le seul recours possible du Titulaire
en vertu de la présente entente se résument au remplacement du support média défectueux sur
lequel le logiciel est fourni ou du matériel conformément aux dispositions de la garantie limitée d-

dessus.

b.  En aucun cas le Concédant de licence ne saurait étre tenu responsable de dommages spéciaux
cons®cutifs ou indirects y compris, mai s sans soy |
pertes doé®conomi es, | 6i ntrersr wppetriters deRsc uanfi fad irreess adwce
ou de |l a responsabilit® doéutilisation du | ogiciel, d
|l e Conc®dant de licence a ® ® inform® de | a possibi

déposée par une tierce partie quelconque.
7. Généralités
a. Tout Logiciel ou Matériel fourni au Titulaire par le Concédant de licence ne peut étre exporté ou

r®export® en violation de | d6une ou | 6autre askes di s|
EtasUni s ou dans toute autre r®gion assujettie-" ces
l'icence, de cession ou de transfert de droits de de
présentes. La présente entente est régie, intep r ®t ®e et appliqgu®e selon | es |

du New Jersey (E tats-Unis) sans égard & ses conflits avec les dispositions de la loi. Le Concédant de
licence et le Titulaire conviennent que la Convention sur les contrats de vente internationale de

marchandi ses de | 60ONU ne so6applique pas dans | a pr ®s
b.Ce Contrat de |icence ne peut °tre modifi® que par |
Contrat de |icence ou par | a voie doun latteetlea ment ®cr i
Conc®dant de |l icence. Des licences doéutilisation sur

sont disponibles sur demande. Pour obtenir de plus amples renseignements, veuillez communiquer
avec le Concédant de licence ou votre fournisseur.
c. Tout litige ou toute réclamation découlant de la présente entente, ou la violation de la présente entente

sera soumis " un arbitre de | 6American Arbitration A:
r gles doarbitrage ctompreorcdrad® par |leddrulgietmreen pourra ¢
néi mporte quel tribunal comp®tent ~ cet -Udiglard. Loarb

Si vous avez des questions relatives a ce Contrat de licence ou si vous désirez communiquer avec le Concédant de
licence pour une raison ou une autre, veuillez contacter Honest Technology.

Copyright 2007
Honest Technology Inc.
Tous droits réservés.



4. honestech

Table des matieres

Contrat de lisateuefmad.e...d.e... ... Ut
Table deS MALIEIES.......iiiiiii e
1. Caractéristiques principales de Claymation Studio 1.0 de honestech.......................
1.1. Fonctions de Claymation Studio 1.0 de honestech...........c..cocoiiiiiiiiiiiinnns
1.2. Configuration minimale du SYStEME........cccveiiiiiiiiieiie e
2. Installation et désinstallation de Claymation Studio 1.0 de honestech......................
2.1. Installation de Claymation Studio de honestech ............cccccoviiiniiiininnnne
2.2. Désinstallation de Claymation Studio 1.0 de honestech ..............cccceeineeene
3. FIChIEIS 0 PrOJEL ... veeieiieie ettt sttt e e
3. 1. Cr ®at i oumprojéet0.u.n.....n 0 UV B8 uiiicieieiiiiieiiieeiiiee e
3.2. Enregistrement d'Un Projet .........oocveiiiiiiiiiiiciiiee e
3. 3. Ouvertur.e..doUun. . proj. el ...
A, SAISIE ...ttt
5. Gestion des photogrammes dans le SCénarimage...........ccovcueeeiiireeniieeeniiee e
5.1. Ajout doéi mage.s..de..phot.ogr.ammes
5.2. Coupure de photOgramIMES.........ccuutiiiiiieiieie ettt e e
5.3. Copie de photOgramIMES ..........ccovuiiiiiiiieiieie ettt
5.4. Collage de photogrammes ...........ceeiiiiiieiiiieiiiie e

5.5. Suppression de photOgrammMeS............uuviiiieiiiiiiiiee e

............ 2

.......... 16

.......... 16



5. Claymation Studio

5. 6. I nsertion doéun..phaot.o.gr.amme..v.i.er.g.e25

5.7. Désactivation de photogramme(S).........eeeruireiiiiieaiiiie it e siee e sbee e e 27
5.8. Activation de photOgramIMES ..........ccoiuiiiiiiiieeiiiie ettt 28
5.9. Suppression des photogrammes dESACHVES ..........c.eevvieieiiiiiiniiie e 29
5.10. ENregistrement QUAIO ..........c.eieiiiieaiiiee ettt 30
5.11. Ajout d.bwun..f.i.chi.er. . .audi.o........ 31
5.12. Supprimer un fichier QUAIO.............cooiiiiiiiiiiic e 32

513.Aj outer un tit.r.e..db.i.nt.r.aduc.t.i.on.......33

5.14. AJouter Un titre de fiN......ooouiiiiiii s 34
5.15. SUPPHMET 18 TII ....eeiiiieeie ettt s 36
5.16. Déplacement de photOgrammMES..........cooiuiieiiiieiiiiee et 37
[CI Y o 1=T o | PP PP PPN 38
7. ENregistremMeEnt QUAIO. ........ccoiuuiiiiiiii ettt 40
8. ROLOSCOPE ...ttt ettt e e s e e e e e e s et e e e e s st e e e e e e s s e e e e e e e 42
9. INCIUSTALEUI-COUIBUF ......c.utiiiiiiiie ettt st 43
10. CrEI UNE SOMTIE....c.uiieiiiiiii ettt ettt ettt e ettt ner e b e s e sne e 44

10. 1. Cr®ation doébune sortie dauans..l.e..f.odbsmat

10. 2. Cr®ation doéun.e..s.or.t..e..en..f.armat...HAVI

103.Cr ®ation dodébune sor.t.i.e..en.. f.or.mat..MPE.@8

Wi



6. honestech

1. Caractéristiques principales de Claymation Studio 1.0
de honestech

1.1. Fonctions de Claymation Studio 1.0 de honestech

Apercu
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>
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Voyez un apergu des photogrammes dans le Scénarimage.

Réglez la cadence de prise de vue afin de modifier la vitesse de lecture.
Vous permet de faire la lecture, de faire une pause, de sauter au premier
ou au dernier photogramme ou de vous déplacer vers le photogramme

précédent/suivant.

Scénarimage

Vous permet ddajouter des fichiers
Visualisez les photogrammes dans trois différents formats (petit, moyen ou
grand)

Insérez un ou des photogrammes vierges avec la couleur de votre choix.
Supprimez un ou des photogrammes i en les retirant directement du
Scénarimage.

Désactivez un ou des photogrammes i les photogrammes sélectionnés
NE seront PAS lus durant I'apercu ou a la sortie.

Activez un ou des photogrammes - les photogrammes sélectionnés seront
lus durant I'apercu et a la sortie.

Déplacez un ou des photogrammes a une position différente.

Supprimez un ou des photogrammes désactivés i les photogrammes

d®sacti v®s faisant partie dbéun groupe

surbrillance seront supprimés.
Copiez, coupez et collez des photogrammes

Ajoutez des commentaires pour un ou des photogramme.
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Vous permet doeoets.egi strer vos pr

Incrusteur-couleur i en utilisant un fond couleur de votre choix, vous
pouvez facilement modifier I'arriere-plan.

Rotoscope i Utilisez une image de référence pour vous aider a en créer
une autre.

Pel ur e d &ayézgumapercu des photogrammes dans le mode de
superposition transparente afin de vous aidez a saisir ou a créer un ou
des nouveaux photogrammes/nouvelles images.

Compatible avec un caméscope numérique et/ou des caméras Web.

Vous permet dbdajouter ymwawsi eurs fi
Enregistrement audio et montage.

Fonctionne avec une entrée micro.

Formats de sortie

> >

>

WMV
AVI

MPEG (MPEG1, MPEG2, DVD,VCD, SVCD)

chi

e |
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1.2. Configuration minimale du systéme

Asystéme d'exploitation : XP, Vista

AProcesseur : Pentium IV 1,8 GHz ou | 6®quivalent
AMémoire : 128 Mo de RAM (256 Mo ou plus recommandés)

AMicrosoft DirectX 9.0 ou supérieure

Awindows Media Format SDK 9 (ou supérieure)

Awindows Media Player 7 (ou supérieure)

A Sour c e:)AED| BMB §NG, GIF

A Sour cevP3 WAV o

A Sort AV, WMWK MPEG

APériphérique de saisie vidéo: Caméra Web, caméscope numérique

A Disposi tidb: di smoghene, etcé
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2. Installation et désinstallation de Claymation Studio 1.0
de honestech

Not e Afin doéoptimiser l'a perfor musnvcees du p
recommandons de défragmenter votre unité de disque dur avant d'installer
le logiciel Claymation Studio de honestech. Egalement, si votre ordinateur
dispose dodéun | ogiciel de s®curit® qui pourr a
ou la désinstallation de ce logiciel, veuillez le désactiver ou le mettre hors fonction
avant de pinstada®oheu a ld désirtstallation du logiciel.

2.1. Installation de Claymation Studio de honestech

2.1.1. I ns®rez | e CD dbéinstallation dans |l e | ec
déinstallation devrait d®marrer automatiguement .

|l 6Assi stant doi nst al | ta sélectionnen e d ®

Not e : Si
Exécuter dans le menu Démarrer de Windows. Entrez ensuite « d :\autorun » (en
assumant que | e CD doéinstallation est dans
Ouvrir.  Vous pouvez également démarrer l'installation en double cliguant sur le
fichier « Setup.exeé¢ qui se trouve sur | e CD doéinst al

2.1. 2. Pour d ® ma rGlagmatioh &tudia kA de ahonestech, ctiqeez sur le

bouton [Annuler].

Preparation de l'installation

Weuillez attendre que l'azsistant InstallShield it fini de preparer - T—
irvstallation. ‘

Claymation Studio L'installation prepare ['assistant InstallShield, qui vous guidera pour la suite du
processus d'installation. Veuillez patienter

Annuler
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2.1.3. La proc®dure dodéinstallation d®butera ave:

2 . 1. 4 an déBeBvenue suivant apparatra. Pour continuer, cliquez sur [Suivant >].

honestechr Claymation StudiaT TN S et 1
Bienvenue dans I'InstallShield Wizard de
honestech Claymation Studio 1.0.
L'lInztall5hield(r] Wizard installera honestech Claymation
Studio 1.0 sur votre ordinateur. Pour continuer, cliguez sur
suivant,
2.1.5. Le Contrat de | icence de I|déssousi eiilszat eur

lire le contrat et, si vous 'acceptez, sélectionner [Qui] pour continuer.

hnneslech claymation stdiot T Setin 1

Contrat de licence

Lisez attentivement le contrat de licence suivant.
honestech

Appuyez sur la touche Page suiv. pour voir le reste du contrat

[c]Honest Technology. Tous droits réservés. Honestech, e logo honestech et les A~
produits honestech auxquels il est fait référence dans les présentes sont soit des marques
commerciales ou des margues commerciales déposées de honestech. Toutes les auties
marques commerciales sont la propriété de leurs détenteurs respectifs. Les informations
contenues dans les présentes sont susceptibles d'étre modifiées sans préavis

Contrat de licence de logiciel. HOWMESTECH ACCEPTE DE WOUS CEDER UN DROIT
DE LICEMCE SUR LE PRESENT LOGICIEL & CONDITION QUE YOLIS ACCEPTIEZ
LES COMDITIONS DU PRESENT CONTRAT DE LICENCE. |1 5°agit d'un accord légal
entre vaus (un utilizateur final individue! ou une entité] et honestech. En utiizant le IDgicieI,M

Acceptez-vous bous les termes du contrat de licence ci-dessus 7 5i vous selectionnez Mo,
linstallation s'anetera. Pour installer honestech Claymation Studio 1.0, vous devez accepter ce
contrat,

< Précédent “ Oui I [ Haon
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2.1.6. Lo®enetam dewowhoi sir | 6empl acement de de
quobil l-dlsg s ®uUusc.i Vous pouvez accepter | 6empl aceme
emplacement en cliquant sur Parcouriré Lorsque vous étes prét a instaler Claymation

Studio, cliquez sur [Suivant >] pour continuer.

huneslech Claymation stdio™ - ursetup ']
Choizizsez I'emplacement cible
Selectionnez le dossier ou installer les fichiers.
nenestesh

L'assistant dinstallation va installer honestech Claymation Studio 1.0 dans le dossier
swivant.

Pour installer dans ce dossier, cliquez sur Suivant. Pour installer dans un autre dossier,
cliquez zur Parcourir et selectionnez un autre dossier

Dossier cible

C:h.. \honestech Claymation Studio 1.0

< Précédent |L Suivant > J [ Aninuler ]

2.1. 7. L6®cran de s®l ection du dossier du ©pr

accepter le dossier par défaut ou choisir un autre dossier. Pour continuer, cliquez sur [Suivant
>].

hnneslech claymation stdiot T Setin ]

Selectionnez un dossier de programmes:
“evillez selectionner un dossier programme,
honestach

L'azsiztant dinztallation ajoutera les icones de programmes au dossier de programme inscrit
ci-dessous. Yous pouvez entrer un nouveau nom de dossier, ou en selectionner un dans la
liste des dossiers existants. Cliquez sur Suivant pour continuer.

Dossiers de programmes:

Dossiers existants:

Accessories [A]
Adrniniztrative Tools

Backpack Jounalist 1.0

Cool Edit Pro 2.0

Creative EI
dosygen

Games

< Précédent “ Suivant > l [ Anhuler ]
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2.1.8. L6®cran vous indiquant | 6 ®t adessalie Cekted i Nnst @
étape se produit automatiquement.

Installation
Coh L wmfdist. exe

2.1.9. Lafenétre Windows Media Runtime Setup apparatra. Cliquez sur [Yes] pour continuer.

‘p Welcome! This setup will install Windows Media Format 9 Series Runtime files, [t s recammended you exit all other
\&,

applications before continuing with this install, Do wou want to continue?

Mo

2.1.10. Le Contra t de licence de | 6utilisateuifYesfipourWi ndo
continuer.

|n|:|ws Media'Format 9 series Buntim:. -2 EE

Pleaze read the fallowing license agreement. Press the PAGE DOWHM key
to zee the rest of the agreement.

SUPPLEMENTAL END USER LICENSE AGREEMENT [A]

IMPORTAMT: READ CAREFULLY ?This Supplemental End User
Licenze Agreement [ *Supplemental EULA™ iz a legal agreement
between you [either an individual or a single entity] and Microsoft
Corporation ['Microzoft”] for the Microzoft software that accompanies
thiz Supplemental ELILA, which includes computer software and may
include associated media, printed materials, “online’" or electronic
docurmentation, ahd Internet-based services (the "0S Bl omponents").
The 05 Components are provided to update, supplement, or replace
existing functionality of the applicable Microzoft software for which the
05 Components are designed [any such software referred to here as
"055Foftware). An amendment or addendurm to this Supplemental
EULA may accompany the 0% Compaonents. YOU AGREE TO BE [v]

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? [ you
choose No, Install will cloze. To install you must accept this agreement.

Yes |

1=
=]
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2.1.11. Les fichiers sdinstalleront aut omat i que
r®gl ages de | 6installation ont[OKpoerfenenpfénBite®s ap

Windows Media Runtime Setup.

|Winduws Media' Format’ 9 5eres Buntime setup

i ) Windows Media Format 9 Series Buntime Setup has completed,

2.1.12. A ce point, l'installation de Claymation Studio n'est pas encore complétée; pour la
compléter, vous devez cliquez sur [Terminer].

|huneslech Claymation studior 1T setuy

InstallShield Wizard termine

henestech L'azsistant d'installation a temine linstallation de honestech
Claymation Studio 1.0 sur votre ordinateur

Annler

< Précédent
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2.2. Désinstallation de Claymation Studio 1.0 de honestech

2.2.1. Désinstallez Claymation Studio 1.0 de honestech en utilisant son propre fichier de
désinstallation ou en choisissant Ajout/Supression de programmes dans le Panneau de

configuration.

2.2.1.1. Pour d®sinstal | eation:dahstadarrd @e tadhes, dliquezh i er
sur Démarrer A Tous les programmes A honestech Claymation Studio 1.0 et cliquez sur

Uninstall honestech Claymation Studio 1.0.

2.2.1. 2. Pour d ®s i ns tAdut/Sepression Hedpaogrramesi:edans B opt i o
barre de taches, cliquez sur Démarrer A Panneau de configuration A Ajout/Supression de
programmes.  Sélectionnez honestech Claymation Studio 1.0 et cliguez sur le bouton

Modifier/Supprimer.

2.2.1.3. Cliquez sur [Oui] pour confirmer que vous souhaitez désinstaller le programme.

Preparation de l'installation

Weillez attendre que l'assistant [nstallShield ait fini de preparer
listallation

Claymation Studio L'installation prepare |'assistant InstallShield, qui vous guidera pour la suite du
processus dinstallation. Vevillez patienter.

Claymation Studiy

1 Ceci va supprimer Claymation Studio de votre ordinateur, Souhaitez-vous continuer?
LY

Arnuler
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2.2.2. La désinstallation est en cours. Veuillez patienter.

'hunestech Claymation stodio 1D S etip

Etat de linstallation

L'assistant dinstallation de Claymation Studio effectue les operations demandees.

Desirstallation

IristallS hizld

Anhular

2.2.3. Cliquez sur [Terminer] pour compléter la procédure et quitter le mode de désinstallation.

honestech Claymation Studio 1.0 Setup

Etat de l'installation

L'assiztant dinstallation de Claymation Studio effectue les operations demandees.

ICIaymation Studio

Clayrnation Studio a ete desinstalle avec succes de votre ordinateur,

IristallShizld

Annuler
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3. Fichiers de projet

Dans cette section, vous apprendrez comment créer, enregistrer et ouvrir des projets existants.

Visualiser Fendtre  Aide

Mouveau projet,., Crl+alt+M
Ouvrir le projet, Ctrl+0
Enregistrer le projet,., Ctrl+5

Enregistrer le projet sous,,, Ctl+Shift+5
Sortie ’
Cluitter{=

3.1. Cr®ation dbébun nouveau projet
Pour créer un nouveau projet, cliquez sur Fichier> Nouveau projeté
Si | un ou | dautre des fichiers de progtét pr ®s e

enregistr ®s, |l e logiciel vous demandera de | 6deni

3.2. Enregistrement d'un projet

Pour enregistrer le projet en cours, cliquez sur Fichier> Enr egi st r e(sivouse pr oj et
souhaitez enregistrer le fichier en cours sous un nom différent, séletionnez Fichier >

Enregi strer | ¢etgleaignmet unsdgossies @nnez un nom a votre projet et

cliquez sur Enregistrer.

3. 3. Quverture dbéun projet
Pour ouvrir un projet existant, cliquez sur Fichier> OQuvrir un projeté
Si I " un o dichier§ de projet est odversdans le Scénarimage, le logiciel vous

demandera de | 6enregistrer. S®l ecti Ouwez reé&nsu
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4. Saisie

La fen°tre Saisir vous per met de saisirunges ir

cam®ra PC ou déun cam®scope num®rique.

‘@ Saisie - Botoscope

Saisir
O Saisie auto

e

O Grille
O Brillance

O Mirair

O Dessin-cle

Peripherique |Microsoft DV Cam v| Transparence ————f——— —

1. Lorsque vous wutilisez | a fonction Pelure dob6oi
photogramme précédent et le photogramme suivant dans un mode de superposition.
2. Lorsque vous utilisez la fonction Rotoscope, cette fenétre affiche a la fois Iimage de
référence et le photogramme suivant dans le mode de superposition. Vous pouvez
utiliser | 6image de r ®f ®rence pour vous aider
3. La fonction Incrusteur-couleur vous permet de remplacer un arriére-plan de couleur par
une autre image.

(Apres avoir sélectionné la fonction Incrusteurcouleur, cliquez sur L afin de

s®l ectionner | a couleur que vous d®sirez utilis:

PEriDhEriqUEIMicrosoﬂ D Cam vI_ . . g .
: sélectionnez un périphérique de saisie

Transparence ———f&———
5. ’ :

fonction Pelure do6éoignon ou Rotoscope).

R®gl ez | 6opacit® de | a superpos
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—{— i
Tolerance :d®t er mi

6. nez | a portion de | 6i mage
7. : saisissez le photogramme. Lorsque vous utilisez la fonction Incrustateur-couleur,

| 6i mage de superposition sera saisie.

8. Option Grille

A.  Affiche une grille dans la fenétre de fagon a aider les utilisateurs a ajuster la
figure avec précision

9. Fonction de saisie automatique

A.  Permet de saisir automatiquement des images a intervalles prédéfinis sans
qgubil soit n®cessaire de cligquer manuell

10. Brillance de saisie

A. Permet de r ®gl er damantbarsaisiel ance de | 6i mag
11. Miroir

A. Vous permet de faire tourner les images horizontalement (effet miroir)

12. Dessin-clé

Dessine une vue en plan de votre personnage dans la fenétre Saisir. Vous pouvez
alors utiliser ce dessin en tant que guide de modélisation pour votre figure/objet.
Au besoin, r®glez |l a case de d®fil ement de

A. Dessin a main levée

Vous permet de dessiner librement.
B.  Dessiner une ligne

Vous permet de dessiner des lignes droites.
C. Enlever le dessin-clé

Vous per met esSrecklgue voasavel @essihé.
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Menu Contextuel (fenétre Saisir)

1. D®pl acer | 0iplameAgEéplacér mgoaristVous permet doutil i se

pour faire glisser etpland®pl acer | 6i mage d' arr
2. D®pl acer | 0 iplara Ay ©épldoraavua nppo i nt d @ Yous geimetede ( 0, 0)
d®pl acer | 0 iplagse poditbrinitiale.  r e

3. Dossier Saisie : Les images/photogrammes saisis seront stockés dans ce dossier.
4. Régler la caméra

Réglages de la caméra
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5. Gestion des photogrammes dans le Scénarimage

5.1. Ajout dbéi mages/ de photogrammes

1. Cliguez a droite sur la fenétre Scénarimage.

| * Seenarmage

v‘ Imparter fichier(s) imagev‘ Ctrl+l
.=Il.. ll‘-“
Couper phorogramme(s) Cirl+
Copier photogrammeis) Cirl+C
Caller photogrammeis) Cirl+
Supprimer photogrammeds) Ctrl+Del

Insérer un photogramme vierge

Désactiver photogrammeis) Del
Activer phatogrammels)

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Importer fichier(s) image.
3. Parcourez et l ocalisez l e ou les fichiers

Scénarimage. Les images sélectionnées apparatront dans le Scénarimage.

(X sScenanimage

00:00:00:12 00:00:00:24
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5.2. Coupure de photogrammes
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez
couper et cliqguez a droite sur ceux-ci.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Couper photogramme(s).

}C. SCenarimage

a¥ ?
‘ Impaorter fichier(s) image Cirl+
" ‘__E.@whea.__.s
‘,. Couper photogramme(g’u Ctrl+x
oooo:0o:12 0o:00:0 tﬁﬂl!rﬁhmmghmrs) EtreC
Supprimer photogramme(s) Ctrl+Del
Désactiver photogrammels) Del

Supprimer photogramme(s) désactivéis)

Ajouter un titre d'intro
Ajouter un titre de fin

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + X) pour couper les

photogrammes.
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5.3. Copie de photogrammes
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez
copier et cliqguez a droite sur ceux-ci.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Copier photogrammes(s).

}C. SCenarimage

ar 2
;\. Importer fichieris) image Ctrl+l
1
‘Cﬁuperﬁjﬂd'!dgmmmf.sl Ctrl+
- 4 (Copier photogramme(s_ s Ctrl+C
nn- -nrl €
oooo:0o:12 0o:00:0 '......-.-‘-. .
Supprimer photogramme(s) Ctrl+Del
Désactiver photogrammels) Del

Supprimer photogramme(s) désactivéis)

Ajouter un titre d'intro
Ajouter un titre de fin

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + C) pour copier les

photogrammes.
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5.4. Collage de photogrammes
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez coller
et cliquez a droite sur ceux-ci.
2. Pour col l er devant |l article s®lectionn®,
Coller photogramme(s).

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + V) pour coller les images.

._){, SCenarimage

Importer fichier(s) image Ctrl+
?? Couper phatagramme(s) Ctrl+x
. ‘&pismhmd‘g!emgs) Ctrl+C
. ‘.. Caoller phntngramme(s):q Ctrl+y
00:00:00:12 00:00:00 & fmrivmes phom s &fihels) Ctrl+Dal

Ing&rer un photogramme vierge

Désactiver photogramme(s) Del

Supprimer photogramme(s) désactivels)
Description

Enregistrement audio
Ajouter un fichier audio

Ajnuter un titre d'intro
Ajouter un titre de fin
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5.5. Suppression de photogrammes
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez
supprimer et cliqguez a droite sur ceux-ci.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Supprimer photogramme(s).

._){, SCenarimage

Importer fichier(s) image Ctrl+
? Couper phatagramme(s) Ctrl+x
Copier photogramme(s) Ctrl+C
Cglle-mamgrmise. . Ctrl+y
00:00:00:12 UU ool 4% Suppnmer phutugramme(s‘ Ctrl+Del

mmn
Inserer un photogramme vierge

Désactiver photogramme(s) Del

Supprimer photogramme(s) désactivels)
Description

Enregistrement audio
Ajouter un fichier audio

Ajnuter un titre d'intro
Ajouter un titre de fin

3. Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier (Ctrl + Suppr.) pour supprimer

les photogrammes.
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6. I nsertion dbébun photogramme vVvierge
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le photogramme devant lequel vous désirez
insérer un photogramme vierge et cliquez a droite sur celui-ci.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Insérer un photogramme vierge.

Importer fichier(s) image Ctrl+l
Couper photogramme(s} Cirl+x
Copier photogramme(s) Ctrl+C
o3 Caller photogrammeds) Ctrl+¥
00:00:00:1 2 00:00:00  Suppy Ctrl+Del
“:Ilyﬂwwarwmﬁammg(g)_... rl+Del
w_Insérer un photogramme vierge e
Yeuy S
Dasa el promraiLlt Del
Supprimer photogramme(s) désactive(s)
Description
Enregistremnent audio
Ajouter un fichier audio
Ajouter un titre d'intro
Ajouter un titre de fin
3. S®l ectionnez une coul eur pour | e photogramr

Inserer un photogramme vierge:

Weuillez choisir une couleur, Yous pouvez changer la couleur en
cliqguant dans la boite noire,

Annuler

$ Choisissez une couleur ici.

InSerer un photogramme yierge-—

“euillez choisir une couleur, Vous pouvez changer la couleur en
cliquant dans la boite naire,

- QK | Annuler

Automatic
EEEEEEEN

EEENCEEN - "
- = $» Cho z une couleur de votre choix.

Maore Colors,,,
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4. Le photogramme vierge sera inséré directement devant le photogramme

sélectionné.

& Scenanmage

a 3

“.
b4

00:00:00:12 00:00:00:24 00:00:00:36
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5.7. Désactivation de photogramme(s)
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez
désactiver et cliquez a droite sur ceux-ci.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Désactiver photogramme(s).

% Scenanmage

“g Importer fichier(s) image Ctrl+l
Couper photogramme(s) Cirl+x
00:00:00412 Copier photagramme(s) Ctrl+C
Coller photograrmme(s) Crl+y
Supprimer phatogramme(s) Ctrl+Del

Ins&rer un photogramrme vierge

Supprimer photogramme(s) désactive(s)

3. Vous pouvez également appuyer sur la touche Suppr. de votre clavier pour

supprimer le ou les photogrammes.

4. Lot il dans | e photogramme s®l ectionn® cha

00:00:00:12

5, Les photogrammes d®sactiv®s n'appara’ tront
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5.8. Activation de photogrammes
1. Dans le scénarimage, sélectionnez le ou les photogrammes que vous désirez
activer et cliqguez a droite sur ceux-ci.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Activer photogramme(s).

3. LoéT il dans | e photogramme s®l ectioédgi® cha
dessous.
.‘-.‘
n a
'Y L]
..."

4. Les photogrammes activ®s appara’ tront durar



